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T•am•a monisteon yleinen opastusbaseball-ja softball-tuomareille. T•am•a opasei
oles•a•ant•okirja. S•a•ann•ot t•aytyy opetellaerikseen.Tuomarointia koskevat s•a•ann•ot
ovat s•a•ant•okirjan luvussa9.
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1 Mik •a on tuomari?

Tuomarin teht•av•ass•a on kaksi puolta. Tuomari

i) valvoo, ett•a ottelu etenees•a•ant•ojen mukaisesti, ja rankaiseetarvittaessa
s•a•ant•orikkomuksista,

ii) arvioi, mit•a ottelutilan teissatapahtuu, ja tuomitseearvionsamukaisesti.

Tuomarin on syyt•a sis•aist•a•a n•aiden kahdenteht•av•an erilaisuus,koska my•os toi-
minta ja roolit ovat erilaiset riippuen kummasta on kyse. Teht•avien oikea si-
s•aist•aminen auttaa kest•am•a•an my•os ep•aasiallisetsyyt•okset, jollaisten kohteeksi
tuomarit joskusvalitettavasti joutuvat.

1.1 S•a•ant•ojen valv ominen

Baseballiapelataan baseball-s•a•ant•ojen mukaisesti. Jos ottelua ei pelata niiden
mukaisesti, niin silloin kysymyksess•a ei ole baseball, vaan joku omintakeinen
pallo-maila -peli. Tuomarin on tunnettava s•a•ann•ot hyvin, jotta h•an voi valvoa
niiden noudattamista.

Kaikki eiv•at aina tunne tai noudata s•a•ant•oj•a. Tuomarin teht•av•an•a on huomaut-
taa s•a•ant•orikkojaa ja •a•aritapauksissaajaa h•anet pois ottelusta. Valvontateht•av•a
kuuluu ottelun jokaiselletuomarille ja jokaisellatuomarilla on oikeusharkitessaan
poistaa pelikent•alt•a kuka tahansahenkil•o.

Protestit Jos joukkueenp•a•avalmentajan mielest•a tuomari on toiminut s•a•an-
t•ojenvastaisesti, h•an voi tehd•a protestin (ei kukaan muu). Tuomarin arvioita
vastaan ei voi tehd•a protestia. Protesti on teht•av•a heti ennen seuraavaa peli-
tapahtumaa selv•asti sille tuomarille, jota protesti koskee. Tuomari voi tutkia
s•a•ant•okirjaa ja korjata mahdollisenvirheellisentuomionsa. T•ast•a voidaan my•os
suorittaa kentt•akuulutus/informoida molempienjoukkueiden valmentajia. Tuo-
mari ilmoittaa protestistakirjurille, joka t•aytt•a•a protesti-ilmoituksen ja merkitsee
protestiajankohdan ottelup•oyt•akirjaan.

Tiet •am•att•omyys Varsinkin nuorisotasollatiet•am•att•omyydest•a johtuvissa rik-
keissaopastetaanensin joukkueita. K•ayt•ann•oss•a asiastahuomautetaanrikkojaa
ja tarvittaessa joukkueidenp•a•avalmentajia.

Esimerkkin•a aloittelijan sy•ott•ovirhe:

1. Havaitaan, ettei sy•ott•aj•a tied•a sy•ott•os•a•ant•oj•a, joten huomautetaan.

2. Balk.

3. Balk.

4. Virheen jatkuessa kutsutaan valmenta ja ja vaaditaan seuraavaan kertaan
menness•a parannusta - ei tuomita en•a•a balkia.

Sarjas•a•ann•oiss•a voidaanmy•ossopia,ettei aloittelijoiden sarjassabalkeja tuomita.
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1.2 Arvioinnit

Ottelussa tapahtuu se,mit•a siin•a tapahtuu, ja jokaisellaosapuolellaon oma ar-
vionsa tapahtuneesta. Tuomari on se, jonka arvioinnin mukaan ottelussatoimi-
taan. Olisi tietenkin hyv•a, ett•a tuomarin arvionti yleens•a vastaisi todellisia kent-
t•atapahtumia. T•ah•an p•a•ast•a•an oikealla sijoittumisella ja kokemuksella. Tuoma-
rin arviointiteht•av•a vaatii sopivasti n•oyryytt•a ja itsevarmuutta. N•oyryytt•a siin•a,
ett•a my•ont•a•a kyseess•a olevan arvioinnin, ja virheit•a sattuvan, mutta toisaalta it-
sevarmuutta siin•a, ett•a puutteista huolimatta arviointiteht•av•a on tuomarin teht•a-
v•aksi annettu, eik•a sit•a kukaan muukaan voi ottelussahoitaa. Arvioin titeht•av•at
on jaettu ottelussa eri tuomareiden kesken, t•ast•a lis•a•a my•ohemmin. Arvioin tia
vaativia tuomioita ei kukaan saavastustaa.

Kuva 1: Kaikilla osapuolilla on oma n•akemyksens•a tapahtumasta. Tuomarin
arvio ratkaisee.

Arvioinnin lopullisuus Tuomio, joka vaatii arviointia on aina lopullinen. Mi-
k•ali tuomari huomaatehneens•a arviointivirheen, h•anenei koskaan tule "paikata"
virhett•a seuraavissa suorituksissa,vaan tuomita kaikki tapahtumat niinkuin ne
n•akee. Virheellisest•a tuomiosta ei my•osk•a•an tule tehd•a "tuomarilinjaa". Jos
esimerkiksip•a•atuomari tuomitseematalahkon sy•ot•on suoraksi,ja arveleeitse j•al-
kik•ateen,ett•a seoli sittenkin liian matala, h•anentulee tuomita jatkossavastaavat
sy•ot•ot v•a•ariksi - ensimm•ainen tapaus oli virhe, jollaisia tekev•alle sattuu. Ainoa
tapaus,kun 'arviointia' voi ja t•aytyy korjata, on sellainen,miss•a arviointi tapah-
tui v•a•ar•all•a perusteella. (Katso my•os s•a•ant•o 9.04ckaksinkertaisestatuomiosta.)

Esimerkki: Tuomari katsoi t•agg•ayst•a, jota ei tullut, joten h•an tuomitsi 'safe'.
Kuitenkin tilan teessaoli pakkopeli, joten t•agg•ayst•a ei todellisuudessatarvittu,
mik•a selvi•a•a tuomarille hetken p•a•ast•a. Tuomio tulee korjata, mik•ali tuomari
arvioi pallon olleen pes•all•a ennenjuoksijaa.
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2 Tuomarillisuus

Kent•all•a tuomarit ovat ainoita baseballinviranomaisia. He edustavat liittoa toi-
minnallaan ja olemuksellaan. Tuomareidentulee olla ennenmuuta puolueetto-
mia. Lis•aksi heid•an on k•aytt•aydytt•av•a asiallisesti ja s•ailytett•av•a itsehillint•ans•a,
jotta he voivat vaatia sit•a my•os muilta. Tuomarin ulkoasunon oltava teht•av•an
vaatiman arvokkuuden mukainen. Tuomarillisuuteen kuuluu my•os tuomareiden
oma keskin•ainen 'joukkuehenki'.

Asustus Suorat harmaat housut, musta vy•o, vaaleansininenlyhythihainen kau-
luspaita, tummat keng•at sek•a SBSL:ntummansininenlippalakki. Kylm•all•a kelill•a
voi kauluspaidanalle laittaa tumman pitk•ahihaisenaluspaidan(vrt peliasut) tai
sitten k•aytt•a•a tummansinist•a takkia. Aurinkolasejasaak•aytt•a•a.

Muu varustus Lukulaskin, s•a•ant•okirja ja kyn•a sek•a p•a•atuomarilla pallopus-
si (tai suuret taskut), pes•aharja ja asianmukaiset suojukset. Kuumina p•aivin•a
juotavaa.

Ohjeita

� Ole kohtelias ja yst•av•allinen. S•ailyt•a asiallisuutesi, vaikka joku muu sen
menett•aisi. Mieti mahdollisia tilanteita etuk•ateen, jotta osaisit suhtautua
'ammattimaisen' viile•asti. Malttinsa menett•aneellevoit vaikkapa sanoa:
"Me olemmetulleet t•annepelaamaanbaseballia. Voisitko rauhoittua, jot-
ta p•a•asisimmejatkamaanyhdess•a ottelua." Voit my•os muistuttaa arvioin-
tiin liitt yv•ast•a valituskiellosta tai protestointimahdollisuudestatapauksesta
riippuen. Jatkuvasta tai t•orke•ast•a valittamisesta poista valitta jat ottelusta
ja raportoi sarjavaliokunnalle.

� V•alt•a keskustelujaja asioidenhoitamista pelaajien ja valmentajien kanssa
ennenottelua ja sen aikana. •Al•a my•osk•a•an antaudu kevyeen jutusteluun
pelaajien, valmentajien tai katsojien kanssaottelun aikana. Mik•ali katso-
moon ilmaantuu tuttujasi, asiallinentervehtiminen tauon aikanariitt•ak•o•on.
T•am•a koskeemy•os vuoroparienvaihtoja.

� •Al•a napostele karkkeja tms ottelun aikana. Purukumin voit laittaa suu-
husi vuoroparin vaihtuessa, jolloin voit my•os juoda vett•a kent•an laidalle
varaamastasijuomapullosta.

� •Al•a tupakoi tai k•ayt•a nuuskaa tuomariasussaottelutapahtumissa, my•os-
k•a•an ennentai j•alkeenottelun (vertaa peliasussatupakoiminen pelaajilla).

� S•ailyt•a urheilullinen ja ryhdik•asote, vaikka ottelu venyisikin tai s•a•a ei suosi.

� Tuomarina toimivien henkil•oiden on kiinnitett•av•a k•aytt•aytymiseens•a huo-
miota my•oskent•an ulkopuolella,erityisesti silloin, kun he toimivat itse pe-
laajina. Heid•an suositellaanedist•av•an omissaseuroissaans•a•ant•otuntemus-
ta ja asiallista baseball-etiketti•a.
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3 Tuomitseminen

3.1 Sijoittuminen

Sijoittuminen on t•arkein asia arvioinnin uskottavuudessa.Vaikka arvio olisi oi-
kea,niin kaikki pit•av•at tuomiota arvontana, mik•ali setulee kent•an toiselta laidal-
ta. Tuomiot tulee antaa vakuuttavan et•aisyydenp•a•ast•a ja sellaisestakulmasta,
ett•a siit•a on mahdollista tilanne n•ahd•a. Liian l•ahellek•a•an ei pid•a sijoittua, koska
seheikent•a•a tilanteen kokonaisuudenn•akemist•a. Mik•ali tuomarin perussijoittu-
minen on oikea,niin useissatapauksissamuutaman askeleenottaminen tapahtu-
man suuntaan riitt•a•a. Sijoittautumisesta ja liikkumisesta lis•a•a my•ohemmin.

Pakk opelit Pid•a katseesikeskitettyn•a pes•amieheen(pes•a•an) niin, ett•a n•ak•o-
kent•ass•asi on my•os juoksija. Kuuntele pallon osumista r•apyl•a•an. Jos l•aj•ahdys
kuuluu ennenjuoksijan osumistapes•a•an (ja ennenkuin pes•amiehenjalka irtoaa
pes•ast•a), ja n•aet pallon j•a•aneenpes•amiehen r•apyl•a•an, tuomitse out. Muuten
safe.

Kosk etusp eli Seuraakosketuspeliss•a sit•a, osuuko liukuvan juoksijan jalka pe-
s•a•an ennenkuin juoksijan eteen/p•a•alle putoaar•apyl•a. Kiinnit•a lis•aksi - enemm•an
kuin kiinnioton ajoitukseen,mill•a ei nyt ole merkityst•a - huomiota siihen, miss•a
pallo otetaan kiinni. Kosketuspeli on useintuomarin kannalta vaikeaarvioitava.
Juoksija tuntee jalassaansek•a kosketuksen pes•a•an, ett•a t•agg•ayksen, joten h•an
osaayleens•a hyvinkin tarkkaan sanoaehtimisens•a tai palamisensa. Kuitenkin
t•ass•akin peliss•a tuomarin arvio ratkaisee.

3.2 Tuomion antaminen

Ajoitus Tuomion antamisenkanssaei pid•a h•at•aill•a. Mik•a•an ei ole tyhmemp•a•a
kuin tuomita kiireesti 'out' ja huomata sen j•alkeen, ett•a pes•avahti pudottikin
pallon. Lis•aksi h•at•ailem•all•a voi aiheuttaa sekaannusta pelaajiin, jos esimerkik-
si tuomitset korkean ly•onnin laittomaksi, mutta kentt•amiessaakin sen kopiksi.
Tuomiot on my•ossyyt•a antaa pys•ahtyneen•a eik•a liikk eess•a. Odota siis, ett•a peli-
suorituson p•a•attynyt ja ett•a olet itsepys•ahtynyt, ennenkuin annat mink•a•anlaista
k•asimerkki•a.

Selkeys Tuomioidenselkeyson suorassasuhteessasenuskottavuuteen. Tuoma-
rin on n•aytett•av•a ja huudettava selke•asti ja kuuluvasti tuomionsa. Nyrkkis•a•an-
t•on•a: Mit•a tiukempi tilanne, sit•a vakuuttavampi tuomio. N•ain kenellek•a•an ei j•a•a
tapahtuma ep•aselv•aksi. Helpoista koppipaloista tuomio voi olla eleett•om•ampi.

Siirrett y rangaistus Siirrett y rangaistustulee esimerkiksisiepparinh•airitess•a
ly•oj•a•a tai sy•ott•ovirheess•a (esim. sy•ott•aj•a ei pys•ahdy). N•aiss•a tapauksissakatso-
taan ensinpelitilanne loppuun, mink•a j•alkeenannetaanvapaat pes•at { mik•ali on
aihetta.
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3.3 Avustaminen tuomioissa

P•a•as•a•ant•o tuomioidenavustamisessaonse,ett•a muut tuomarit eiv•at oma-aloitteisesti
puutu muidentuomareidenarvioihin, vaanvastat•am•an tuomarin pyyt•aess•a apua.
T•ass•a on kuitenkin seuraavia poikkeuksia:

� Ly•onti osuu ly•oj•an jalkaan: Jos kentt•atuomari n•akee t•am•an, h•an huutaa
v•alitt•om•asti 'foul'. P•a•atuomari on usein 'liian l•ahell•a' n•ahd•akseentapah-
tumaa.

� Tuomari n•akeetilanteestavastaavan tuomarin katsovan aivan eri suuntaan,
kuin miss•a tilanne tapahtuu, eik•a vastaava tuomari anna lainkaan tuomio-
ta. T•all•oin toinen tuomari voi menn•a kysym•a•an edelliselt•a, n•akik•o h•an
tilannetta. Mik•ali varsinainen tuomari ei n•ahnyt tilannetta, voi tilanteen
n•ahnyt tuomari antaa tuomion. Kyse ei varsinaisesti ole toisen arvioon
puuttumisesta, koska t•am•a ei arvioinut tilannetta lainkaan.

3.4 Jos et n•ahnyt tilannetta

Varmasti tulee tilanteita, joissa et n•ahnyt pelitapahtumaa. Tilanteet voi jakaa
kahteen ryhm•a•an:

a) Joku toinen tuomari saattoi n•ahd•a asian paremmin. T•ass•a tapauksessape-
rusohje on kysy•a neuvoa. T•arke•amp•a•a on saada'oikea' tuomio, kuin s•ailytt•a•a
muka-erehtym•att•omyys.

Esimerkki: Pallo katosi 'aurink oon', joten linjaa katsova tuomari ei n•ahnyt, tulik o
ly•onnist•a laillinen vai laiton. Oikea toimin ta: Annetaan pelin jatkua ik•a•ankuin
ly•onti olisi ollut laillinen, kunnes tilanne on ohi. T•am•an j•alkeen otetaan aika
ja linjatuomari pyyt•a•a tuomarit neuvotteluun kysy•akseen,milt•a ly•onti muista
n•aytti. Jos keskustelunperusteellaarvioidaan, ett•a ly•onti oli laiton, palautetaan
alkuper•ainen tilanne. Informoidaan p•a•avalmenta jia ja katsojia tapahtuneesta.
Huomaa, ett•a toisinp•ain korjaus olisi ollut huomattavasti vaikeampi tehd•a.

b) Toiset tuomarit eiv•at n•ahneet tilannetta senparemmin. Perusohjet•ass•a ta-
pauksessaon antaa tuomio sen perusteella,mit•a n•ait. My•os n•aiss•a tilanteissa
tuomarin arvion mukaan jatketaan.

Esimerkki: Juoksija varastaakakkoselle. Catcherin heitto lipsahtaa hieman righ-
tin suuntaan, jolloin juoksija joutuu tuomarin ja kiinniotta jan v•aliin. Tuomari ei
n•ae, osuuko kakkospes•amiehenvenytt•am•all•a tehty kosketusyritys juoksijaan vai
ei. Oikeatuomio on 'safe', koska tilanne n•aytti safeltapuolustuksentupeksimisen
vuoksi. T•amm•oisest•a puolustuksenon ihan turha menett•a•a hermojaan - olisivat
pelanneetparemmin. Huom: Jos tuomari n•aki, ett•a pes•amieskosketti juoksijaa,
niin tuomio on tietenkin 'out' huolimatta huonosta heitosta!

Esimerkki: Matala kurvi ulkokulmaan. Ly•oj•a 'seuraa' sy•ott•o•a kumartumalla (ei
svingi•a), mutta samallakotipes•atuomarin n•ak•olinja peitt yy. Tuomio on 'ball', jos
tuomari arvioi sy•ot•on olleenv•a•ar•a. Tuomio on 'strik e', jos tuomari arvioi sy•ot•on
olleen suora. Tuomio on silloinkin 'strik e', jos sy•ott•o j•ai kumartumisen vuoksi

7



ep•aselv•aksi tuomarille. (Ly•oj•a ei saa hy•oty•a eteen kumartumisesta.) Tuomari
voi huomauttaa kumartumisesta ly•oj•a•a tai vaihtaa hieman katselupaikkaansa
tilan teesta riippuen.

Esimerkki: Nopea suora yl•arajan l•ahelle. Catcher nouseeyll•att•aen yl•os ottaes-
saanpalloa kiinni peitt•aen tuomarin n•ak•olinjan. T•all•a kertaa tuomio on toden-
n•ak•oisesti 'ball' (vrt edellinen esimerkki).

8



4 Tuomarien merkit

Tuomarienmerkkej•a ovat tuomioihin sek•a keskin•aiseenkommunikointiin liitt yv•at
eleet. Keskin•aisiin merkkeihin on t•aytyy vastata (esim. toistamalla merkki),
jotta toinen on varma perillemenosta.Lis•aksi suullisestikommunikoitavia asioita
ovat liikkumiset pelitilanteiden aikana ("otan kolmosen"). Ainakin vuoroparin
alkaessap•a•atuomari ottaa katsekontaktin kentt•atuomareihin tarkistaakseen,ett•a
n•am•a ovat 'hereill•a'.

Tapahtuma Merkki Huuto
Aika K•adet yl•os V-asentoon Time
Count (luku) Vasemmatsormetv•a•ar•at

Oikean sormet suorat x v•a•ar•a•a y suoraa
Count hukassa K•asi p•a•an p•a•alle ei huutoa
In�eld-
y-tilanne K•ammen rintaan Ei huutoa
In�eld-
y-p oistuu Pyyhk•aisekyyn•arp•a•at•a Ei huutoa
In�eld-
y Kuten palo. In�eld 
y (if fair),

batter is out
Kunnari Oikealla k•adell•a ympyr•a•a Ei huutoa
Laillinen Ei merkki•a tai

osoitetaan kentt•a•a Ei huutoa!!!
Laiton Kuten aika Foul
Safe(ehti) K•adet sivulle vaakaan Safe
Palo (out) Suorakulma oikealla

k•adell•a, ei sormia Out
Pallo osui maahan
ennentiukk aa koppia Kuten safe No catch
L•oik•o? (half-swing) Vasemmallak•adell•a Did he swing/go?
L•oi (half-swing) Kuten palo (Yes)
Ei ly•onyt (half-swing) Kuten safe (No)
Est•aminen Kuten aika Obstruction
Strike Oikealla k•adell•a Strike (one/t wo/three)
Ball (v•a•ar•a) Ei merkki•a Ball (normaali •a•anell•a

ilman selityst•a)
Hipaisu Ensin strike, sitten

pyyhk•aisek•ammenselk•a•a Strike
Siirrett y rangaistus Vasenk•asi vaakaan Tilan teen mukaan
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5 Sijoittuminen ja liikkuminen

Oikeansijoittumisen oppiminen on t•arkein osatuomarin arviointitaidon k•ayt•an-
n•on osaamista. Jos tuomari on hyvin sijoittun ut, niin h•an n•akee pelitilanteet
| ja sitten vain tuomitsee sen mukaisesti. Perussijoittautumisen ja liikkumi-
senideanaon, ett•a on lyhyt matka todenn•ak•oisiin pelitapahtumiin eik•a tuomari
juokseitse•a•an 'ulos pelitilanteesta'. P•a•atuomarin (PT) paikka on siepparintaka-
na, kentt•atuomari (KT) voi sijoittua mihin tahansakohtaan pelikent•all•a, jonka
katsoo parhaiten sopivan pes•atilanteita koskeviin p•a•at•oksiin. Jos tuomareita on
vain yksi, niin h•an voi sijoittua kent•all•a mihin parhaaksensan•akee,esimerkiksi
sy•ott•aj•an taakse.

Vakuutta va et•aisyys Anna tuomiot vakuuttavan et•aisyyden p•a•ast•a. Liian
l•ahelt•a et n•ae kokonaisuutta, liian kaukaa annettua tuomiota ei kukaan usko.
H•at•atilanteessa,ollessasiliian kaukana, voit yritt•a•a parantaa uskottavuuttasi ot-
tamalla muutamia askelia tapahtuman suuntaan pys•ahtym•all•a ja antamalla sit-
ten vasta tuomion. Heti tuomion antamisen j•alkeen k•avelet taas rauhallisesti
l•ahemm•aksi. (T•amm•oisest•a paikkailemisestaei saa kuitenkaan tulla vakituista
toimintaasi.)

Kulma Pyri suoraankulmaan pallon reitin kanssa.N•ain et j•a•a pallon tielle.

Ennak oi, •al•a oleta Valmistaudu siirtym•a•an todenn•ak•oisenpelitilanteensuun-
taan (•al•a istu tai kyykistele!), mutta muista, ett•a toisinkin voi k•ayd•a. Tied•a aina,
miss•a pallo on. •Al•a k•a•ann•a kasvojasi pois palloa pit•av•ast•a pelaajasta ennakoi-
maasiheittopaikkaan, sill•a pelaaja voi heitt•a•a muuallekin.

Koppipallot Katso ensinmihin suuntaan pallo l•ahti. •Al•a t•am•an j•alkeenkatso
yl•osp•ain palloon, vaan alhaalla oleviin kiinniotta viin pelaajiin v•altt•a•aksesit•or-
m•aykset heid•an kanssaan. Kyll•a pallo alas tulee. (Poikkeus: Eritt•ain pitk•at
ly•onnit l•ahell•a laitonrajaa.) Pyri linjaan kiinniottopaik an ja (vastuullasi olevan)
pes•alt•a l•ahtev•an juoksijan kanssan•ahd•aksesi l•aht•ohetken ajoituksen suhteessa
kiinniottohetk een.

Taakse meneminen Kentt•atuomari v•altt•a•a takakent•alle menemist•a. Jos h•an
joutuu sinnemenem•a•an (pitk•a hankala koppipallo), h•an huutaa "menen taakse",
mink•a j•alkeenp•a•atuomari hoitaa kaikki pes•at. Kentt•atuomari pysyy takakent•al-
l•a.

Yh teenveto liikkumissysteemist •a

1. Pysy sy•ott•aj•an l•ahell•a. Sy•ott•aj•an l•ahelt•a l•ahtiess•asi olet muutamalla aske-
leella l•ahell•a mit•a tahansapes•a•a.

2. Varmistaminen juoksijoita vastaan. T•all•a tavalla pes•all•a on aina tuomari
odottamassaetenev•a•a juoksijaa.
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5.1 Ei juoksijoita

KT:n l•aht•opaikka on laitonlinjan laittomalla puolella noin 10 m pes•ast•a taakse
p•ain (jos on ruohoa, niin ruohon ja maan rajalla ruohon puolella).

� Maapallot muille kuin 4:lle: KT siirtyy kohtaan A katsomaanly•oj•ajuoksijan
pelin ykk•osell•a ja on valmiina jatkamaankohtaan C tarpeenmukaan. PT
katsoo ly•oj•ajuoksijan linjan ulkopuolella juoksemistaja siirtyy kohtaan D
tuomitsemaanmahdollista kolmostilannetta. Jos kolmostilannetulee, niin
KT tulee varmistamaankotipes•an.

� Maapallo 4:lle: KT kohtaan B katsomaan ykk•ostilannetta. PT nopeas-
ti kohtaan C katsomaanmahdollista kakkostilannetta, jonka sattuessaKT
valmistautuu kolmostilanteeseensiirtym•all•a paikkaan D. Joskolmostilanne
tulee, niin PT valmistautuu palaamaantuomitsemaantilannetta kotipes•al-
l•a.

� Hitti tai koppi takakent•alle: KT kohtaan C, PT kohtaan D (ja jatko kuten
yll•a). PT katsoo, koskeeko juoksija ykk•ospes•a•a.
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5.2 Vain ykk•osell•a juoksija

KT:n paikka sy•ott•aj•an takana ykk•ospes•an puolella.

� Varastus: KT siirtyy kohtaan A katsomaan kakkostilannetta. PT koh-
taan B varmistamaankolmostilannetta, mink•a sattuessaKT palaakohtaan
C katsomaankotitilannetta. PT valmiina l•ahtem•a•an kohtaan B my•os poi-
mintayrit yksest•a (jos seep•aonnistuu,niin syntyy helposti tilanne kolmosella
asti).

� Maapallo (tuplapelimahdollisuus): KT:lla reitti E - pari askelta kakkosen
suuntaan ja pari askelta ykk•osellep•ain. PT varmistaa kolmospes•an siirty-
m•all•a B:hen (katsoo samalla ly•oj•ajuoksijan juoksulinjaa), mink•a sattuessa
KT varmistamaankotitilannetta siirtym•all•a kohtaan C.

� Hitti: KT siirtyy rauhallisestikohtaan D valmiina astumaanmink•a tahansa
pes•an suuntaan. PT pysyy kotipes•all•a. KT seuraak•arkijuoksijan pes•akos-
ketuksia, PT ly•oj•ajuoksijan pes•akosketuksia.

� Kopit: Tuomarit voivat pysytell•a paikoillaan ja varautua liikkumaan kuten
hitist•a.
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5.3 Kakk osella ja/tai kolmosella juoksija

KT peruspaikka on sy•ott•aj•an takana kolmosenpuolella.

� Kaikki pelit: KT astuu muutaman askeleenkohti kentt•apes•a•a, jolla tilanne.
PT pysyy kotipes•all•a.

� Kopit: PT vastaakolmosjuoksijanl•ahd•ost•a, KT kakkosjuoksijanl•ahd•ost•a.
Oikealle menevill•a kopeilla PT siirtyy v•aliaikaisesti kohtaan A saadakseen
juoksijan ja pallon samaansektoriin. (Ykk•osjuoksijanl•aht•ohetke•a ei erityi-
semmintarkkailla.)
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6 P•a•atuomarin toimin ta

P•a•atuomarin erityisteht•av•an•a on hallita ja vastata ottelun johtamisesta. H•anen
teht•av•ans•a on - sijoittumisesta johtuen - kaikki ly•oj•a•an liitt yv•at tuomiot (suorat,
v•a•ar•at, s•a•ant•ojenvastainen ly•onti jne) sek•a laillisen ja laittoman ly•onnin tuo-
mitseminen. Lis•aksi p•a•atuomarille kuuluvat tuomiot h•anen vastuullaan olevilla
pesill•a (katso sijoittumisohjeet).

6.1 Ottelun joh taminen

Alkuk okous Viisi minuuttia ennenottelun alkua on joukkueiden p•a•avalmen-
tajien ja tuomareidenkohtaaminen kotipes•all•a. Tuomareidenrintamasuunta on
kohti taustaverkkoa (kasvot p•a•akatsomoon p•ain).

Aik a-pelaa Jos juoksijoita on pesill•a, on p•a•atuomarin oltava erityisen huolel-
linen "p elaa" -tuomion kanssa,sill•a vasta senj•alkeenvoidaan juoksijoita yritt•a•a
polttaa.

Komm unik oiminen P•a•atuomari voi kutsua p•a•avalmentajat ja/tai muut tuo-
marit tai kenet hyv•ans•a neuvotteluun koska tahansakeskustellakseentai ilmoit-
taakseenjostakin t•arke•ast•a asiasta. T•allaisen neuvottelun on oltava lyhyt ja
ytimek•as.

Kirjanpito P•a•atuomari seuraaottelun kuluessajoukkueiden miehityst•a ja il-
moittaa vaihdoista kirjurille. Tuomarin olisi hyv•a hallita my•os ottelukirjanpito,
niin h•an voi h•at•atilanteessaolla kirjurille varamiehen•a. Vihje: Line-up -paperin
k•a•ant•opuolellekannattaa kirjoittaa tulostaulu ja countterin vuoropari-laskimella
laskeajuoksut kyseisess•a vuorossa.Paperille on hyv•a merkit•a my•osvalmentajien
kummulla k•aynnit.

S•a•a P•a•atuomari p•a•att•a•a, pelataanko vai ei (sarjas•a•ant•o). Pieness•a tihkussa
pyrit•a•an pelaamaan.Ottelu voidaanperuuttaa jo hyviss•a ajoin etuk•ateenennen
joukkueidensaapumista,mik•ali vesim•a•ar•a kent•all•a niin vaatii.

Pitk •at ottelut ja suuret juoksuerot Erit yisesti pitkiss•a otteluissaja suurilla
juoksueroillaon tuomareidenvaadittava ottelun ripe•a•a etenemist•a sek•a urheilul-
lisen asenteen s•ailytt•amist•a. P•a•atuomari voi hieman suurentaa strikea ottelun
nopeuttamiseksi, mutta vain v•ah•an. H•an voi my•os muistuttaa hienovaraisesti
johdossaolevan joukkueenvalmentajaa baseballinjuoksueroetiketist•a.

6.2 Tuomiot ly•ontivuorolla

Strik e-zonen katsominen Asetu v•alitt•om•asti cathcerin taakserintamasuun-
ta sy•ott•aj•a•an p•ain niin, ett•a silm•asi ovat strike-zonenyl•arajan tasalla ja nen•a-
si sis•alinjalla. Laskeudu t•ah•an asentoon sy•ott•aj•an alkaessaheittonsa. K•adell•a
kannattaa suojata sukuelimesi. Mik•ali et n•ain jostain syyst•a n•ae strikezonea
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(ly•oj•an/catcherin ep•astandardi asento), voit ottaa toisenkin asennon- t•arkein-
t•a on, ett•a n•aet! Sy•ot•on j•alkeen,nouseseisomaan(t•am•an aikana ehdit mietti•a
tuokion!), ja anna sitten tuomiosi sy•ot•ost•a. •Al•a anna catcherin kiinniottopaik an
tai mahdollisenmaahan osumisentms vaikuttaa tuomioosi, vain pallon osumi-
nen strike-zoneenratkaisee. Korkeuden katsomisessakiinnit•a my•os huomiota
siihen, miss•a ly•oj•a seisoo. Mik•ali h•an seisoo hyvin takana, voi ly•oj•an kohdalla
jo maassakinoleva pallo kuitenkin olla strike. Vastaavasti edess•a seisovan ly•oj•an
tapauksessa,voi ly•oj•an kohdalla korkeapallo olla jo laskeutunut strikeksi laatan
p•a•all•a. Harjoittele erityisesti ulkolaidan katsomistakaverisi kanssa.

S•a•ant•ojen vastainen ly•ominen Jos ly•oj•a astuu ulos boksista ly•odess•a•an
palloa (osumavaaditaan), niin ly•oj•a palaa ja kaikki juoksijat palautetaan l•aht•o-
pesilleen(puolustuksenaikaansaamatpalot pidet•a•an voimassa!).T•at•a tapahtuu
erityisesti n•apyiss•a, mutta my•osly•ojille, jotka seisovat aivan ly•ontib oksin rajalla.
Tulkinta: Rajat ovat useinpyyhkiyt yneet pois. T•am•an vuoksi vain aivan selke•at
tapaukset tuomitaan. Liian taakseasettuvaa ly•oj•a•a voi varoittaa jo etuk•ateen,
koska siit•a voi aiheutuavaaraacatcherille ja tuomarille (samoin,jos sieppariistuu
mielest•asi vaarallisenedess•a).

Laiton, hit-b y-pitc h ja siepparin h•airin t •a N•aiss•a tuomioissa n•ak•oaistin
avuksi on syyt•a kuunnella napsahdusta/sihahdusta,joka kuuluu, kun pallo osuu
mailaan, maahantai ly•oj•a•an, tai kun maila osuucatcherin r•apyl•a•an.

Puolittainen ly•onti Kentt•atuomari avustaa half-svingin katsomisessa.Jos
p•a•atuomarin mielest•a svingi oli riitt•av•a, h•an voi tuomita 'strik e'. Jos p•a•atuo-
mari ei tuomitse strikea, niin sieppari (tai valmentaja) voi pyyt•a•a p•a•atuomaria
kysym•a•an asiaakentt•atuomarilta. T•all•oin p•a•atuomarin on kysytt•av•a asiaakent-
t•atuomarilta.

Pudotettu kolmas suora Jossieppariei saakiinni kolmatta suoraa,tai pallo
osuumaahanennenkuin catcheri saasenkiinni, niin tuomitse vain "strik e three".
Palo syntyy vasta kosketuksestatai pes•alle heitt•amisest•a. Poikkeus: Ykk•osell•a
juoksija ja alle kaksi paloa.

•Al •a viel •a sy•ot •a Tuomari voi nostamalla k•aden eteens•a viestitt•a•a sy•ott•aj•alle,
ett•a •al•a sy•ot•a viel•a, esimerkiksikun ly•oj•a tai tuomari ei ole viel•a valmiina (t•am•a
ei ole "aika"). Sy•ott•aj•a•a ei koskaan pid•a kehoittaa sy•ott•am•a•an ly•oj•an ollessa
boksissa,jos h•an ei ole valmiina.
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7 Ken tt •atuomarin toimin ta

Yleisten tuomariteht•avien, mist•a on yll•a ollut puhetta, ohella kentt•atuomarin
erityisteht•avin•a ovat tuomiot h•anenvastuullaanolevilla pesill•a sek•a sy•ott•ovirheen
tuomitseminen. Kentt•atuomarin teht•avin•a on avustaa p•a•atuomaria seuraavissa
asioissa:

� Laillinen/laiton, silloin kun kentt•atuomari on linjalla, jolloin kentt•atuoma-
rin vastuulla on raja pes•alt•a takakent•alle p•ain. Vaikka ei olisikaan linjalla,
niin silti esim. laittomat, joissapallo osuu ly•oj•an jalkaan tms.

� Half-swing. T•ah•an ei oteta kantaa oma-alotteisesti,vaanvastap•a•atuomarin
kysyess•a.

� Count ja palot: p•a•atuomari voi kysy•a, jos h•anell•a meneelaskut sekaisin.

Kentt•atuomarin perustoiminta on seuraava:

� Ennen sy•ott•o•a, katso sy•ott•aj•a•a (poiminta, sy•ott•ovirhe).

� Kun sy•ott•o on l•ahtenyt, siirr•a katseesily•oj•a•an (ly•onnin suunta, half-swing).

� Ly•onti: Liiku ly•onnin edellytt•am•all•a tavalla.

� Ei ly•onti•a: Pid•a katseesikotipes•ass•a, kunnes sieppari palauttaa pallon.
Sieppari voi yll•att•aen heitt•a•a pallon pes•alle. Kun pesill•a on juoksijoita, ei
kentt•atuomari voi hetkeksik•a•an nukahtaa!
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8 Erillisi •a tapauksia

Ulosa jo Tuomari ilmoittaa ulosajon syyn v•alitt•om•asti kirjurille, joka t•aytt•a•a
ulosajoraportin. Erit yisesti on arvioitava, onko kyseess•a t•orke•a ep•aurheilullinen
k•ayt•os. Pelin j•alkeentuomari tarkistaa ja allekirjoittaa raportin. Kirjuri toimit-
taa ulosajosta ilmoitukset SBSL:nsarjavaliokunnalle. Ulosajo voi tapahtua my•os
ennen/j•alkeenvarsinaisenottelun.

Esimerkkej•a t•orke•ast•a ep•aurheilullisuudesta (vertaa my•os etikettikurssi):

{ Vastustajan, joukkuetoverin tai tuomarin ly•ominen, potkaiseminentai sel-
laisen yrit ys.

{ Koskeminen tuomariin (tahallaan).

{ Pelitilan teessatoisen vakava tahallinen vahingoittaminen tai vakavaan vaa-
raan saattaminen, esim. ly•o tahallaan catcheri•a mailalla 'kalastaakseen'
h•airinn•an. Toisaalta esimerkiksi t•agg•ayksen saa toki tehd•a kohtuullisen
tukevasti, jottei tarvitse pel•at•a pallon pudottamista. Huomaa: Teon tahal-
lisuuden ja vahingoittamistark oituksen arvioi tuomari.

Esimerkkej•a ep•aurheilullisuudesta (jokainen n•aist•a voi olla t•orke•akin { tuomarin
arvio ratkaisee!): vastustajan t•on•aiseminen, tupakointi peliasussa,verbaalinen
ep•aurheilullisuus.

Ottelun rip e•a eteneminen Tuomareident•aytyy muistuttaa joukkueita ri-
pe•ast•a pelaamisesta. Keinoja nopeuttaa ottelua ovat: vaatia ly•oj•a•a pysym•a•an
boksissaan,huomauttaminen sy•ott•aj•an viivyttelyst•a ja k•aveleskelyst•a, vaatia ri-
peytt•a vaihtoihin (aikaa 1 minuutti),... Huomattava on, ett•a jos sy•ott•ajill•a on
5 sekunnin hidastava rutiini joka sy•ot•on yhteydess•a, ja ottelussa tulee noin 180
sy•ott•o•a, lis•a•a pelk•ast•a•an t•am•a rutiini ottelua noin vartin. Pit•ak•a•a kuitenkin
erityisesti huoli siit•a, ett•a ainakaan tuomareita ei tarvitse odotella.

Doping Doping-testiryhm•an tullessaotteluun toimi heid•an ohjeidensamukaan.
Perinteisesti he ovat arponeet kahden pelaajan nimen, jotka tuomari loppuko-
kouksessailmoittaa. Pelaajien on l•ahdett•av•a v•alitt•om•asti testiin.

Katso jat •Al•a kiinnit•a mit•a•an huomiota katsojiin niin kauan kuin he pysy-
v•at katsomossa.Jos yleis•o tulee kent•alle, laita peli poikki ja menetarvittaessa
suojaan. Mik•ali kentt•a ei ole kohtuullisessaajassa tyhjennetty ylim•a•ar•aisist•a,
ottelusta tulee luovutus kotijoukkueelle.

Omituiset tilan teet V•alill•a tulee vastaan omituisia tilanteita, joihin ei l•oydy
vastaustasuoraans•a•ant•okirjasta. N•aiss•a tapauksissatuomarit ratkaisevat oikean
toiminnan. Vakavissa onnettomuustapauksissatuomarit voivat sarjas•a•ant•ojen
mukaan katkaista pelin koska vain.
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9 Toimitsija vuoro jen hoitaminen

Vuorot Toimitsijavuorojen jakaminen tapahtuu keskitetysti SBSL:n sarjavas-
taavan kautta. Ilmoita h•anelle hyviss•a ajoin, miss•a otteluissa pystyt toimitse-
maan. Mik•ali toimitsija estyy saapumasta,h•an on itse velvollinen hoitamaan
itselleensijaisen. Voimassaoleva toimitsijavuorolista l•oytyy SBSL:n nettisivuil-
ta.

Varmistus Toimitsija on turha ja suorastaanhaitaksi, jos h•an ei ilmaannukaan
ottelup•aiv•an•a kent•alle. T•am•an vuoksi SBSL:lla on k•ayt•oss•a kaksinkertainen var-
mistusj•arjestelm•a:

� Otteluun m•a•ar•atty p•a•atuomari varmistaa 2-3 p•aiv•a•a ennenottelua (ei ai-
kaisemmin- vaara unohtaa!) kentt•atuomarin ja kirjurin saapumisen.

� Mik•ali kentt•atuomari ja/tai kirjuri eiv•at olesaaneetottelua edelt•av•a•an p•ai-
v•a•an menness•a p•a•atuomarin varmistusta, he tiet•av•at jonkin olevan vialla
ja heid•an on otettava yhteytt•a p•a•atuomariin sek•a toisiinsa.

Saapuminen Kent•alle on syyt•a tulla hyviss•a ajoin, viimeist•a•an noin 30minuut-
tia ennenottelua. Jos ottelun alku viiv•astyy toimitsijan my•oh•astymisen vuoksi,
ei kyseinentoimitsija saaottelusta korvauksia.

Ennen ottelua Tuomarit kertaavat kesken•a•an paikalliss•a•ann•ot (l•oytyv•at netis-
t•a) ja muistuttavat toisiaan ajankohtaisista asioista- mitk•a ovat olleet viime ai-
koina ongelmakohtia. Viisi minuuttia ennenottelun alkamisajankohtaa tuomarit
kokoontuvat kotipes•an eteenvalmentajatapaamiseen,jossavalmentajat vaihtavat
ly•ontij•arjestyksi•a.

Vajaa miehit ys Mik•ali kent•alle ei lopulta saavukaan ennalta sovittua m•a•ar•a•a
toimitsijoita, pelataanottelu vajaalla toimitsijamiehit yksell•a. Seniorisarjanotte-
luissaon kuitenkin oltava v•ahint•a•an yksi tuomari ja yksi kirjanpit•aj•a. Jos n•ait•a
ei ole, ottelu siirret•a•an.

Ottelun p•a•atytt y•a P•a•atuomari varmistaa ottelun lopputuloksen kirjurilta.
Loppukokous ja joukkueidenk•atteleminen pidet•a•an v•alitt•om•asti ottelun p•a•atyt-
ty•a. P•a•atuomari kiitt•a•a, toteaa ottelun tuloksen ja voi sanoamuutaman sanan,
esimerkiksiantaa ohjeita s•a•ant•oihin liitt yen. Ottelun tasoaei saahaukkua - ke-
hua saa. Tuomareidenon allekirjoitetta va ottelup•oyt•akirjat sek•a t•aydennett•av•a
ja allekirjoitetta va mahdolliset ulosajo- ja protestiraportit.
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