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Tama moniste on yleinen opastusbaseball-ja softball-tuomareille. Tama opasei
olesaantokirja. Saannet teytyy opetellaerikseen.Tuomaroirtia koskevat sasannet
ovat saantokirjan luvussa9.



1 Mik & on tuomari?

Tuomarin tehtavass on kaksi puolta. Tuomari

i) valvoo, etta ottelu eteneesaantojen mukaisesti, ja rankaiseetarvittaessa
saantorikkomuksista,

i) arvioi, mitea ottelutilan teissatapahtuu, ja tuomitsee arvionsamukaisesti.

Tuomarin on syyta sisaistaa naiden kahdentehtavan erilaisuus, koska myes toi-
minta ja roolit ovat erilaiset riippuen kummasta on kyse. Tehtavien oikea si-
saistaminen auttaa kestamaan myes epaasialliset syytokset, jollaisten kohteeksi
tuomarit joskusvalitettavasti joutuvat.

1.1 Saantojen valvominen

Baseballiapelataan baseball-ssntojen mukaisesti. Jos ottelua ei pelata niiden
mukaisesti, niin silloin kysymyksesse ei ole baseball, vaan joku omintakeinen
pallo-maila -peli. Tuomarin on tunnettava saannet hyvin, jotta han voi valvoa
niiden noudattamista.

Kaikki eivat aina tunne tai noudata saantoja. Tuomarin tehtevana on huomaut-
taa saantorikkojaa ja aaritapauksissaajaa hanet pois ottelusta. Valvontatehtaeve
kuuluu ottelun jokaiselletuomarille ja jokaisellatuomarilla on oikeusharkitessaan
poistaa pelikertalta kuka tahansahenkile.

Protestit  Josjoukkueen paavalmertajan mieles@ tuomari on toiminut saan-
tojenvastaisesti, han voi tehda protestin (ei kukaan muu). Tuomarin arvioita
vastaan ei voi tehda protestia. Protesti on tehteva heti ennenseuraaaa peli-
tapahtumaa sehasti sille tuomarille, jota protesti koskee. Tuomari voi tutkia
saantokirjaa ja korjata mahdollisenvirheellisentuomionsa. Tasta voidaan myes
suorittaa kerntteakuulutus/informoida molempienjoukkueiden valmenajia. Tuo-
mari ilmoittaa protestistakirjurille, joka teyttsaa protesti-ilmoituksenja merkitsee
protestiajankohdan ottelupeytekirjaan.

Tiet amattcomyys Varsinkin nuorisotasollatietemattomyydesta johtuvissarik-
keissaopastetaanensinjoukkueita. Kaytanness asiastahuomautetaanrikk ojaa
ja tarvittaessa joukkueiden pasvalmertajia.

Esimerkkina aloittelijan syettovirhe:

Havaitaan, ettei syettaja tieda systtosaantoje, joten huomautetaan.
Balk.
Balk.

Virheen jatkuessa kutsutaan valmentaja ja vaaditaan seuraavaan kertaan
mennessgeparannusta - ei tuomita enaa balkia.

Eal A

Sarjasaanneissa voidaan myessopia, ettei aloittelijoiden sarjassabalkejatuomita.



1.2 Arvioinnit

Ottelussatapahtuu se, mite siina tapahtuu, ja jokaisellaosapuolellaon oma ar-
vionsatapahtuneesta. Tuomari on se, jonka arvioinnin mukaan ottelussatoimi-
taan. Olisi tietenkin hyve, etta tuomarin arvionti yleens» vastaisitodellisia kert-
tatapahtumia. Tehan paastaan oikealla sijoittumisella ja kokemuksella. Tuoma-
rin arviointitehteve vaatii sopivasti neyryyttea ja itsevarmuutta. Neyryyttea siina,
etta myontea kyseesasolevan arvioinnin, ja virheita sattuvan, mutta toisaalta it-
se\armuutta siina, etta puutteista huolimatta arviointitehtevea on tuomarin tehte-
vaksi annettu, eika sita kukaan muukaan voi ottelussahoitaa. Arviointitehteveat
on jaettu ottelussaeri tuomareiden keslen, tasta lisaa myohemmin. Arviointia
vaativia tuomioita ei kukaan saavastustaa.

Valmentaja

Tuomari

TAPAHTUMA

Joukkueen

ladikri
(Katsoja)

(Radioselostaja )

Kuva 1: Kaikilla osapuolilla on oma nakemyksens tapahtumasta. Tuomarin
arvio ratkaisee.

Arvioinnin  lopullisuus  Tuomio, joka vaatii arviointia on aina lopullinen. Mi-
kali tuomari huomaatehneensearviointivirheen, hanenei koskaantule "paikata”
virhettea seuraaissa suorituksissa,vaan tuomita kaikki tapahtumat niinkuin ne
nakee. Virheellises@ tuomiosta ei myeskaan tule tehda "tuomarilinjaa". Jos
esimerkiksipaatuomari tuomitsee matalahkon syesten suoraksi,ja arveleeitse jal-
kikateen,etta seoli sittenkin liian matala, hanentulee tuomita jatk ossavastaavat
syetot vaariksi - ensimmainen tapaus oli virhe, jollaisia tekevalle sattuu. Ainoa
tapaus, kun 'arviointia' voi ja teytyy korjata, on sellainen,missa arviointi tapah-
tui vearalle perusteella. (Katso myes saanto 9.04ckaksinkertaisestatuomiosta.)

Esimerkki: Tuomari katsoi taggaysta, jota ei tullut, joten han tuomitsi 'safe’.
Kuitenkin tilanteessaoli pakkopeli, joten taggaystea ei todellisuudessatarvittu,
mikea selviaa tuomarille hetken paasta. Tuomio tulee korjata, mikeali tuomari
arvioi pallon olleen pesalle ennenjuoksijaa.
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2 Tuomarillisuus

Kentealle tuomarit ovat ainoita baseballinviranomaisia. He edustavat liittoa toi-
minnallaan ja olemuksellaan. Tuomareidentulee olla ennen muuta puolueetto-
mia. Lisaksi heidan on keytteaydyttaava asiallisestija sailytetteave itsehillintansa,
jotta he voivat vaatia sitea myes muilta. Tuomarin ulkoasunon oltava tehteven
vaatiman arvokkuuden mukainen. Tuomarillisuuteen kuuluu myes tuomareiden
oma keskirainen 'joukkuehenki'.

Asustus Suorat harmaat housut, musta vye, vaaleansininedyhythihainen kau-
luspaita, tummat kengat selka SBSL:ntummansininenlippalakki. Kylmella kelille
voi kauluspaidanalle laittaa tumman pitkehihaisenaluspaidan(vrt peliasut) tai
sitten keayttsas tummansinista takkia. Aurink olasejasaaksytt«aa.

Muu varustus Lukulaskin, saantokirja ja kyna sela paatuomarilla pallopus-
si (tai suuret taskut), peseharja ja asiannukaiset sugukset. Kuumina paivina
juotavaa.

Ohjeita

Ole kohtelias ja ystavallinen. Sailyta asiallisuutesi, vaikka joku muu sen
menettaisi. Mieti mahdollisia tilanteita etukateen, jotta osaisit suhtautua

‘ammattimaisen’ viileasti. Malttinsa menettaneellevoit vaikkapa sanoa:
"Me olemmetulleet tanne pelaamaanbaseballia. Voisitko rauhoittua, jot-

ta paasisimmejatkamaanyhdesseottelua.” Voit myes muistuttaa arvioin-

tiin liitt yvasta valituskiellostatai protestointimahdollisuudestatapauksesta
riippuen. Jatkuvastatai torkeasta valittamisesta poista valitta jat ottelusta
ja raportoi sarjavaliokunnalle.

Velta keskustelujaja asioidenhoitamista pelagien ja valmertajien kanssa
ennenottelua ja senaikana. Ala myeskaan antaudu kevyeen jutusteluun

pelagien, valmertajien tai katsojien kanssaottelun aikana. Mikeli katso-
moon ilmaantuu tuttujasi, asiallinentervehtiminen tauon aikanariitteakeen.

Tama koskee myes vuoroparien vaihtoja.

Ale napostele karkkeja tms ottelun aikana. Purukumin voit laittaa suu-
husi vuoroparin vaihtuessa, jolloin voit myes juoda vetta kentan laidalle
varaamastasijuomapullosta.

Ale tupakoi tai keyte nuuskaa tuomariasussaottelutapahtumissa, myes-
kean ennentai jalkeenottelun (vertaa peliasussaupakoiminen pelagilla).

Sailyta urheilullinen ja ryhdikeasote, vaikka ottelu veryisikin tai sas ei suosi.

Tuomarina toimivien henkileiden on kiinnitetteave keyttsaytymiseensehuo-
miota myes kertan ulkopuolella, erityisesti silloin, kun he toimivat itse pe-
lagjina. Heidan suositellaanedistavan omissaseuroissaarsaantotuntemus-
ta ja asiallista baseball-etilettia.



3 Tuomitseminen

3.1 Sijoittuminen

Sijoittuminen on tarkein asia arvioinnin uskottavuudessa. Vaikka arvio olisi oi-
kea, niin kaikki pitevat tuomiota arvontana, mikeli setulee kertan toiselta laidal-
ta. Tuomiot tulee antaa vakuuttavan etaisyydenpeaasta ja sellaisestakulmasta,
etta siitea on mahdollista tilanne nahda. Liian lahellelaan ei pide sijoittua, kosla
se heikentaa tilanteen kokonaisuudennakemista. Mikali tuomarin perussijoittu-
minen on oikea, niin useissaapauksissamuutaman askeleenottaminen tapahtu-
man suurtaan riitteaa. Sijoittautumisesta ja liikkumisesta lisaa myohemmin.

Pakkopelit Pidea katseesikeskitettyna pesamieheen(pesaan) niin, etta nake-
kertasssi on myes juoksija. Kuuntele pallon osumista rapylean. Jos lejahdys
kuuluu ennenjuoksijan osumistapesan (ja ennenkuin pesamiehenjalka irtoaa
pesasta), ja naet pallon jeaneenpesmiehenrapylaan, tuomitse out. Muuten
safe.

Kosk etusp eli  Seuraakosketuspeliss2 site, osuulo liukuvan juoksijan jalka pe-
saan ennenkuin juoksijan eteen/paalle putoaarepyla. Kiinnitea lisaksi- enemnan
kuin kiinnioton ajoitukseen, milla ei nyt ole merkitysta - huomiota siihen, missa
pallo otetaan kiinni. Kosketuspeli on useintuomarin kannalta vaikea arvioitava.
Juoksija tuntee jalassaansela kosketuksen pesaan, ette taggayksen, joten han
osaayleens hyvinkin tarkkaan sanoaehimisensa tai palamisensa. Kuitenkin
tasskin pelissx tuomarin arvio ratkaisee.

3.2 Tuomion antaminen

Ajoitus  Tuomion antamisen kanssaei pida hatsilla. Mikean ei ole tyhmempaa
kuin tuomita kiireesti 'out’ ja huomata sen jalkeen, etta pesaahti pudottikin

pallon. Lisaksi hatailemalla voi aiheuttaa sekaanrusta pelagiin, jos esimerkik-
si tuomitset korkean lyonnin laittomaksi, mutta kerttlamies saakin sen kopiksi.
Tuomiot on myessyyta antaa pysahtyneera eika liikk eesas Odota siis, ettea peli-
suorituson paattynyt ja ette oletitse pysahtynyt, ennenkuin annat minkeanlaista
kasimerkka.

Selkeys Tuomioidenselkeyson suorassassuhteessasenuskottavuuteen. Tuoma-
rin on naytettava ja huudettava selkeasti ja kuuluvasti tuomionsa. Nyrkkisean-
tona: Mitea tiukempi tilanne, sita vakuuttavampi tuomio. N&in kenellelaan ei jaa
tapahtuma epasehaksi. Helpoista koppipaloista tuomio voi olla eleettemampi.

Siirrett y rangaistus  Siirretty rangaistustulee esimerkiksisiepparinhairitessa
lyojeaa tai syettovirheesse (esim. syottaja ei pysahdy). Naiss tapauksissakatso-
taan ensinpelitilanne loppuun, minke jalkeenannetaanvapaat pesat { mikali on
aihetta.



3.3 Avustaminen tuomioissa

Pasasaanto tuomioiden avustamisessan se,etta muut tuomarit eivat oma-aloitteisesti
puutu muidentuomareidenarvioihin, vaanvastataman tuomarin pyyteesseapua.
Tas® on kuitenkin seuraaia poikkeuksia:

Lyonti osuu lyojan jalkaan: Jos kerttaatuomari nakee taman, han huutaa
valittcomasti 'foul’. Paatuomari on usein'liian lahella' nahdakseentapah-
tumaa.

Tuomari nekeetilanteestavastaazan tuomarin katsovan aivan eri suurtaan,
kuin missa tilanne tapahtuu, eika vastaaza tuomari anna lainkaan tuomio-
ta. Telloin toinen tuomari voi menra kysymaan edellisela, nakike han
tilannetta. Mikeali varsinainentuomari ei nahnyt tilannetta, voi tilanteen
nahnyt tuomari antaa tuomion. Kyse ei varsinaisestiole toisen arvioon
puuttumisesta, koska teama ei arvioinut tilannetta lainkaan.

3.4 Jos et nahnyt tilannetta

Varmasti tulee tilanteita, joissaet nahnyt pelitapahtumaa. Tilanteet voi jakaa
kahteen ryhmean:

a) Joku toinen tuomari saattoi nahda asian paremmin. Tass tapauksessape-
rusohje on kysya neuwa. Tearkeampaa on saada'oikea' tuomio, kuin sailytteaa
muka-ereltymattomyys.

Esimerkki: Pallo katosi 'aurink oon’, joten linjaa katsova tuomari ei nahnyt, tulik o
lyonnista laillinen vai laiton. Oikeatoiminta: Annetaan pelin jatkua ikeankuin
lyonti olisi ollut laillinen, kunnes tilanne on ohi. Taman jalkeen otetaan aika
ja linjatuomari pyytaa tuomarit neuvotteluun kysyakseen,milta lyonti muista
naytti. Jos keskustelunperusteellaarvioidaan, etta lyonti oli laiton, palautetaan
alkuperainen tilanne. Informoidaan pasvalmentajia ja katsojia tapahtuneesta.
Huomaa, ette toisinpein korjaus olisi ollut huomattavasti vaikeampi tehda.

b) Toiset tuomarit eivat nahneettilannetta senparemmin. Perusohjetass ta-
pauksessaon antaa tuomio sen perusteella, mite nait. Myos naiss2 tilanteissa
tuomarin arvion mukaan jatk etaan.

Esimerkki: Juoksija varastaakakkoselle. Catcherin heitto lipsahtaa hieman righ-
tin suuntaan, jolloin juoksija joutuu tuomarin ja kiinniotta jan valiin. Tuomari ei
nae, osuuko kakkospesamiehenvenytteamalla tehty kosketusyritys juoksijaan vai
ei. Oikeatuomio on'safe’, kosla tilanne naytti safeltapuolustuksentup eksimisen
vuoksi. Tammeises® puolustuksenon ihan turha menettea hermojaan - olisivat
pelanneetparemmin. Huom: Jostuomari ne&ki, etta pesamieskosketti juoksijaa,
niin tuomio on tietenkin 'out' huolimatta huonosta heitosta!

Esimerkki: Matala kurvi ulkokulmaan. Lyojea 'seuraa’ syettoa kumartumalla (ei
svingia), mutta samallakotip esatuomarin nakelinja peittyy. Tuomio on'ball’, jos
tuomari arvioi syeton olleenveaara. Tuomio on 'strik €', jos tuomari arvioi syeten
olleen suora. Tuomio on silloinkin 'strik €', jos syetto jai kumartumisen vuoksi

7



epasehaksi tuomarille. (Lywojea ei saa hyotya eteen kumartumisesta.) Tuomari
voi huomauttaa kumartumisesta lyojea tai vaihtaa hieman katselupaikkaansa
tilanteestariippuen.

Esimerkki: Nopea suora ylarajan lahelle. Catcher nouseeyllattaen ylos ottaes-
saanpalloa kiinni peittaentuomarin nakelinjan. Tealla kertaa tuomio on toden-
nakeisesti'ball' (vrt edellinen esimerkki).



4 Tuomarien merkit

Tuomarienmerkkeja ovat tuomioihin sela keskiraiseenkommunikointiin liitt yveat
eleet. Keskinaisiin merkkeihin on teytyy vastata (esim. toistamalla merkki),
jotta toinen on varma perillemenosta. Lisaksi suullisestikommunikoitavia asioita
ovat liikkumiset pelitilanteiden aikana ("otan kolmosen”). Ainakin vuoroparin
alkaessgpamtuomari ottaa katselontaktin kentteatuomareihintarkistaakseen ette

nama ovat 'hereilla’.

Tapahtuma Merkki Huuto
Aika Keadet ylos V-asertoon Time
Count (luku) Vasemmatsormetvearat

Count hukassa
In eld- y-tilanne
In eld- y-p oistuu
Ineld-y

Kunnari
Laillinen

Laiton
Safe (ehti)
Palo (out)

Pallo osui maahan
ennentiukk aa koppia
Loike? (half-swing)
Loi (half-swing)

Ei lyonyt (half-swing)
Estaminen

Strike

Ball (veare)

Hipaisu

Siirretty rangaistus

Oikean sormet suorat
Keasi paan psalle
Kammenrintaan
Pyyhkeise kyynarpaata
Kuten palo.

Oikealla kadella ympyrea
Ei merkkia tai

osoitetaan kertteaa

Kuten aika

Keadet sivulle vaakaan
Suorakulma oikealla
kadella, ei sormia

Kuten safe
Vasemmallakadella
Kuten palo

Kuten safe

Kuten aika
Oikealla kadella

Ei merkkia

Ensin strik e, sitten
pyyhkeaise kammensellea
Vasenksasi vaakaan

X vearas y suoraa
ei huutoa

Ei huutoa

Ei huutoa

Ineld y (if fair),
batter is out

Ei huutoa

Ei huutoal!!
Foul
Safe

Out

No catch

Did he swing/go?
(Yes)

(No)

Obstruction

Strike (one/t wo/three)
Ball (normaali aanella
ilman selitystea)

Strike
Tilanteen mukaan




5 Sijoittuminen ja liikkuminen

Oikeansijoittumisen oppiminen on tarkein osatuomarin arviointitaidon keyten-
nen osaamista. Jos tuomari on hyvin sijoittunut, niin han nakee pelitilanteet
| ja sitten vain tuomitsee sen mukaisesti. Perussijoittautumisen ja liikkumi-
senideanaon, etta on lyhyt matka todenrakeisiin pelitapahtumiin eika tuomari
juokseitseaan 'ulos pelitilanteesta’. Paatuomarin (PT) paikka on siepparintaka-
na, kerttaatuomari (KT) voi sijoittua mihin tahansakohtaan pelikertella, jonka
katsoo parhaiten sopivan pesatilanteita koskeviin paatoksiin. Jos tuomareita on
vain yksi, niin han voi sijoittua kerntalla mihin parhaaksensanakee, esimerkiksi
syettejan taakse.

Vakuutta va etsisyys Anna tuomiot vakuuttavan etaisyyden paasta. Liian
lahelta et nae kokonaisuutta, lian kaukaa annettua tuomiota ei kukaan usko.
Hatatilanteessapllessasiiian kaukana, voit yritteaa parantaa uskottavuuttasi ot-
tamalla muutamia askelia tapahtuman suurtaan pysahtymalla ja antamalla sit-
ten vasta tuomion. Heti tuomion antamisen jalkeen kavelet taas rauhallisesti
lahemmeaksi. (Tammeisest paikkailemisestaei saa kuitenkaan tulla vakituista
toimintaasi.)

Kulma  Pyri suoraankulmaan pallon reitin kanssa.N&in et jea pallon tielle.

Ennak oi, ala oleta Valmistaudu siirtymeaan todenrakeisenpelitilanteen suun-
taan (alaistu tai kyykistele!), mutta muista, etta toisinkin voi keyda. Tieda aina,
missa pallo on. Ala keanna kaswojasi pois palloa pitavasta pelagasta ennaloi-
maasi heittopaikkaan, silla pelaga voi heittea muuallekin.

Koppipallot ~ Katso ensinmihin suurtaan pallo lahti. Ale teman jalkeenkatso
ylospain palloon, vaan alhaalla oleviin kiinniottaviin pelagiin valttaaksesitor-
meaykset heidan kanssaan. Kyllea pallo alas tulee. (Poikkeus: Eritteain pitkat
lyonnit lahella laitonrajaa.) Pyri linjaan kiinniottopaik an ja (vastuullasi olevan)
peslta lahtevan juoksijan kanssanahdaksesilahtohetken ajoituksen suhteessa
kiinniottohetk een.

Taakse meneminen Kenttatuomari valttea takakentalle menemist. Jos han
joutuu sinnemenenaan (pitkea hankala koppipallo), han huutaa "menentaakse”,
minkea jalkeenpaatuomari hoitaa kaikki pesat. Kenttaatuomari pysyy takakeneal-
la.

Yhteenveto liikkumissysteemist &

1. Pysy syettgjan lahella. Systtejan lahelta lahtiessasi olet muutamalla aske-
leellalahella mite tahansapesaa.

2. Varmistaminen juoksijoita vastaan. Tella tavalla peslla on aina tuomari
odottamassaetene\aa juoksijaa.
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5.1 Ei juoksijoita

KT:n lahtopaikka on laitonlinjan laittomalla puolella noin 10 m pesasta taakse
pain (jos on ruohoa, niin ruohon ja maan rajalla ruohon puolella).

Maapallot muille kuin 4:lle: KT siirtyy kohtaan A katsomaanlyojgajuoksijan
pelin ykkosell ja on valmiina jatkamaankohtaan C tarpeenmukaan. PT
katsoo lyojgajuoksijan linjan ulkopuolella juoksemistaja siirtyy kohtaan D
tuomitsemaan mahdollista kolmostilannetta. Jos kolmostilannetulee, niin
KT tulee varmistamaankotipesan.

Maapallo 4:lle: KT kohtaan B katsomaanykkestilannetta. PT nopeas-
ti kohtaan C katsomaanmahdollista kakkostilannetta, jonka sattuessaKT

valmistautuu kolmostilanteeseersiirtymelle paikkaan D. Jos kolmostilanne
tulee, niin PT valmistautuu palaamaantuomitsemaantilannetta kotip e<al-
la.

Hitti tai koppi takakertalle: KT kohtaan C, PT kohtaan D (ja jatko kuten
ylle). PT katsoo, koskeelo juoksija ykkespesaa.
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5.2 Vain ykkeosella juoksija

KT:n paikka syettajan takana ykkespesan puolella.

Varastus: KT siirtyy kohtaan A katsomaan kakkostilannetta. PT koh-
taan B varmistamaankolmostilannetta, minke sattuessakKT palaakohtaan
C katsomaankotitilannetta. PT valmiina lahtemaan kohtaan B myes poi-
mintayrit yksest (jos seepaonnistuu, niin syntyy helposti tilanne kolmosella
asti).

Maapallo (tuplap elimahdollisuus): KT:lla reitti E - pari askelta kakkosen
suurtaan ja pari askelta ykkeosellepain. PT varmistaa kolmospesan siirty-
mallae B:hen (katsoo samallalyojgjuoksijan juoksulinjaa), minke sattuessa
KT varmistamaankotitilannetta siirtymalle kohtaan C.

Hitti: KT siirtyy rauhallisestikohtaan D valmiina astumaanminkea tahansa
pesan suurtaan. PT pysyy kotipe<lla. KT seuraakarkijuoksijan peskos-
ketuksia, PT lyojgejuoksijan pesakosketuksia.

Kopit: Tuomarit voivat pysytella paikoillaan ja varautua liikkumaan kuten
hitiste.
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5.3 Kakk osella ja/tai kolmosella juoksija

KT peruspaikia on systtajan takana kolmosenpuolella.

Kaikki pelit: KT astuu muutaman askeleenkohti kerttapesas, jolla tilanne.
PT pysyy kotipesalls.

Kopit: PT vastaakolmosjuoksijanlehdesta, KT kakkosjuoksijanlahdesta.
Oikealle menevilla kopeilla PT siirtyy valiaikaisestikohtaan A saadakseen
juoksijan ja pallon samaansektoriin. (Ykkosjuoksijanlahtohetkea ei erityi-
semmintarkkailla.)
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6 Peasatuomarin toimin ta

Paatuomarin erityistehtevana on hallita ja vastata ottelun johtamisesta. Hanen
tehtavansa on - sijoittumisesta johtuen - kaikki lyojean liitt yvat tuomiot (suorat,
vearat, saantojenvastainen lyonti jne) sela laillisen ja laittoman lyennin tuo-
mitseminen. Liseksi paatuomarille kuuluvat tuomiot hanen vastuullaan olevilla
pesilla (katso sijoittumisohjeet).

6.1 Ottelun johtaminen

Alkuk okous Viisi minuuttia ennenottelun alkua on joukkueiden paavalmen-
tajien ja tuomareidenkohtaaminen kotipeslla. Tuomareidenrintamasuurta on
kohti taustaverkkoa (kaswt paakatsoman pain).

Aik a-pelaa Josjuoksijoita on pesilla, on paatuomarin oltava erityisen huolel-
linen "p elaa" -tuomion kanssa,silla vasta senjalkeenvoidaan juoksijoita yritteaa
polttaa.

Komm unik oiminen  Peatuomari voi kutsua pasvalmertajat ja/tai muut tuo-
marit tai kenet hyvansa neuwtteluun koska tahansakeskustellakseenai ilmoit-
taakseenjostakin terkeasta asiasta. Tellaisen neuwttelun on oltava lyhyt ja
ytimekes.

Kirjanpito Paatuomari seuraaottelun kuluessajoukkueiden miehitysta ja il-
moittaa vaihdoista kirjurille. Tuomarin olisi hyvea hallita myes ottelukirjanpito,

niin han voi hatatilanteessaolla kirjurille varamiehera. Vihje: Line-up -paperin
keantopuolellekannattaa kirjoittaa tulostaulu ja courtterin vuoropari-laskimella
laskeajuoksut kyseisesavuorossa.Paperille on hyva merkita myeosvalmertajien
kummulla keynnit.

Sea Peatuomari peattes, pelataanko vai ei (sarjasaanto). Pienessetihkussa
pyritsaan pelaamaan.Ottelu voidaan peruuttaa jo hyvissa ajoin etukateenennen
joukkueiden saapumista,mikeali vesimeara kertalla niin vaatii.

Pitk at ottelut ja suuret juoksuerot Erityisestipitkissa otteluissaja suurilla
juoksueroillaon tuomareidenvaadittava ottelun rip eaa etenemise sela urheilul-
lisen aseneen sailyttsamista. Paatuomari voi hieman suurertaa strikea ottelun
nopeuttamiseksi, mutta vain veahan. Hen voi myes muistuttaa hienovaraisesti
johdossaolevan joukkueenvalmentajaa baseballinjuoksueraetiketists.

6.2 Tuomiot lywontivuorolla

Strik e-zonen katsominen  Asetu valittcomasti cathcerin taakserintamasuun-
ta systtejean pain niin, etta silmasi ovat strike-zonenylerajan tasalla ja nena-
si siqalinjalla. Laskeudu tehan asertoon syettejen alkaessaheittonsa. Keadella
kannattaa sugata sukuelimesi. Mikeali et nain jostain syysta nae strikezonea
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(Ilyojan/catcherin epastandardi aseno), voit ottaa toisenkin asennon- terkein-
ta on, etta naet! Syeton jalkeen, nouseseisomaantaman aikana ehdit miettie
tuokion!), ja anna sitten tuomiosi systesta. Ala anna catcherin kiinniottopaik an
tai mahdollisen maahan osumisentms vaikuttaa tuomioosi, vain pallon osumi-
nen strike-zoneenratkaisee. Korkeuden katsomisessakiinnitea myes huomiota
siihen, misxa lyoja seism. Mikeali han seis@ hyvin takana, voi lyojan kohdalla
jo maassakinoleva pallo kuitenkin olla strike. Vastaavasti edesasseis@an lyojan
tapauksessayoi lyojan kohdalla korkea pallo olla jo laskeutunut strikeksilaatan
paalla. Harjoittele erityisesti ulkolaidan katsomista kaverisi kanssa.

Seantojen vastainen lyominen  Jos lyoja astuu ulos boksista lyodessan
palloa (osumavaaditaan), niin lyoja palaaja kaikki juoksijat palautetaan lahto-
pesilleen(puolustuksenaikaansaamatpalot pidetaan voimassa!). Tata tapahtuu
erityisesti napyissa, mutta myeslyojille, jotka seiswat aivan lyontib oksinrajalla.
Tulkinta: Rajat ovat useinpyyhkiyt yneet pois. Taman vuoksi vain aivan selkeat
tapaukset tuomitaan. Liian taakse asettuvaa lyojea voi varoittaa jo etukateen,
kosla siita voi aiheutuavaaraacatcherille ja tuomarille (samoin, jos sieppariistuu
mielesasi vaarallisenedesss.

Laiton, hit-b y-pitc h ja siepparin hairin ta Naissa tuomioissa nakeaistin
avuksi on syyta kuunnella napsahdusta/sihahdustajoka kuuluu, kun pallo osuu
mailaan, maahantai lyojean, tai kun maila osuu catcherin rapylean.

Puolittainen lyonti  Kentteatuomari avustaa half-svingin katsomisessa. Jos
paatuomarin mielest svingi oli riitteava, han voi tuomita 'strike'. Jos paatuo-
mari ei tuomitse strikea, niin sieppari (tai valmertaja) voi pyytea pastuomaria
kysymaan asiaakertteatuomarilta. Tealloin paatuomarin on kysytteve asiaaken-
tatuomarilta.

Pudotettu kolmas suora Jossieppariei saakiinni kolmatta suoraa,tai pallo
osuumaahanennenkuin catcheri saasenkiinni, niin tuomitse vain "strik e three".
Palo syntyy vasta kosketuksestatai peslle heitteamisest. Poikkeus: Ykkosell
juoksija ja alle kaksi paloa.

Al & viel & syota Tuomari voi nostamalla keden eteense viestittaa systtejealle,
etta ala syota viela, esimerkiksikun lyoja tai tuomari ei ole viela valmiina (tama
ei ole "aika"). Syettajaa ei koskaan pida kehoittaa syetteamaan lyojan ollessa
boksissa,jos han ei ole valmiina.
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7 Kentt atuomarin toimin ta

Yleisten tuomaritehtaevien, mista on ylla ollut puhetta, ohella kertteatuomarin
erityistehtavina ovat tuomiot hanenvastuullaanolevilla pesilla sela systtovirheen
tuomitseminen. Kentteatuomarin tehtevina on avustaa paatuomaria seuraaissa
asioissa:

Laillinen/laiton, silloin kun kenttsatuomari on linjalla, jolloin kerttatuoma-
rin vastuulla on raja pe<alte takakertalle pain. Vaikka ei olisikaan linjalla,
niin silti esim. laittomat, joissapallo osuulyojan jalkaantms.

Half-swing. Tehan ei oteta kantaa oma-alotteisesti,vaanvastapaatuomarin
kysyesse.

Count ja palot: paatuomari voi kysya, jos hanella meneelaskut selaisin.

Kenttaatuomarin perustoiminta on seuraaa:
Ennen syettoa, katso systtejea (poiminta, syettovirhe).
Kun syetto on lahtenyt, siirrekatseesiyojaan (lyonnin suurta, half-swing).
Lyonti: Liiku lyonnin edellyttamalla tavalla.

Ei lyontia: Pida katseesikotipesass, kunnes sieppari palauttaa pallon.
Siepparivoi yllattaen heittaea pallon peslle. Kun pesilla on juoksijoita, ei
kerttaatuomari voi hetkeksikaan nukahtaa!
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8 Erillisi & tapauksia

Ulosajo Tuomari ilmoittaa ulosgon syyn valittcomasti kirjurille, joka teyttsaa
ulosgoraportin. Erityisesti on arvioitava, onko kyseesastorkea epaurheilullinen
keytos. Pelin jalkeentuomari tarkistaa ja allekirjoittaa raportin. Kirjuri toimit-
taa ulosgosta ilmoitukset SBSL:nsarjavaliokunnalle. Ulosgo voi tapahtua myes
ennen/jalkeenvarsinaisenottelun.

Esimerkkeja torkeasta epaurheilullisuudesta (vertaa myes etikettikurssi):

{ Vastustajan, joukkuetoverin tai tuomarin lyominen, potkaiseminentai sel-
laisenyritys.

{ Koskeminentuomariin (tahallaan).

{ Pelitilanteessatoisen vakava tahallinen vahingoittaminen tai vakavaan vaa-
raan saattaminen, esim. lyo tahallaan catcheria mailalla 'kalastaakseen'
hairinnan. Toisaalta esimerkiksi taggayksen saa toki tehda kohtuullisen
tuk evasti, jottei tarvitse pelata pallon pudottamista. Huomaa: Teontahal-
lisuuden ja vahingoittamistark oituksen arvioi tuomari.

Esimerkkeja epaurheilullisuudesta (jokainen nsista voi olla torkeakin { tuomarin
arvio ratkaisee!): vastustajan tonaiseminen, tupakointi peliasussa,verbaalinen
epaurheilullisuus.

Ottelun rip ea eteneminen  Tuomareidenteaytyy muistuttaa joukkueita ri-
peasta pelaamisesta. Keinoja nopeuttaa ottelua ovat: vaatia lyojea pysymaan
boksissaanhuomauttaminen systtejan viivyttelystea ja keveleslklysta, vaatia ri-
peytta vaihtoihin (aikaa 1 minuutti),... Huomattava on, etta jos systtgjillsa on
5 sekunnin hidastava rutiini joka syeten yhteydesss, ja ottelussatulee noin 180
syettoa, lisea pelkastaan teama rutiini ottelua noin vartin. Pitaekaa kuitenkin
erityisesti huoli siite, etta ainakaan tuomareita ei tarvitse odotella.

Doping Doping-testiryhman tullessaotteluun toimi heidan ohjeidensamukaan.
Perinteisesti he ovat arponeet kahden pelagan nimen, jotka tuomari loppuko-
kouksessalmoittaa. Pelagien on lahdettava valittcomasti testiin.

Katso jat  Ale kiinnit.a mitean huomiota katsgjiin niin kauan kuin he pysy-
vat katsomossa.Jos yleise tulee kentalle, laita peli poikki ja menetarvittaessa
sugaan. Mikeli kerttea ei ole kohtuullisessaajassatyhjennetty ylimearaisista,
ottelusta tulee luovutus kotijoukkueelle.

Omituiset tilan teet Valilla tulee vastaan omituisia tilanteita, joihin ei loydy
vastaustasuoraansaantokirjasta. Naissatapauksissatuomarit ratkaisewat oikean
toiminnan. Vakavissa onnettomuustapauksissatuomarit voivat sarjasaantojen
mukaan katkaista pelin koska vain.
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9 Toimitsija vuoro jen hoitaminen

Vuorot  Toimitsijavuorojen jakaminen tapahtuu keskitetysti SBSL:n sarjavas-
taavan kautta. Ilmoita hanelle hyvissa ajoin, missa otteluissa pystyt toimitse-
maan. Mikeli toimitsija eslyy saapumasta,han on itse velvollinen hoitamaan
itselleen sijaisen. Voimassaolewa toimitsijavuorolista loytyy SBSL:n nettisivuil-
ta.

Varmistus Toimitsija on turha ja suorastaanhaitaksi, jos han ei iimaannukaan
ottelupaivana kertelle. Taman vuoksi SBSL:lla on keytoss kaksinkertainen var-
mistusjarjestelma:

Otteluun mearatty paatuomari varmistaa 2-3 paivea ennenottelua (ei ai-
kaisemmin- vaara unohtaa!) kerttsaatuomarin ja kirjurin saapumisen.

Mikeli kertteatuomari ja/tai kirjuri eivat ole saaneebttelua edeltavaan pai-
vaan mennesaspaatuomarin varmistusta, he tietevat jonkin olevan vialla
ja heidan on otettava yhteyttea paatuomariin sela toisiinsa.

Saapuminen Kentelle on syyta tulla hyvissa ajoin, viimeistaan noin 30 minuut-
tia ennenottelua. Jos ottelun alku viivestyy toimitsijan myehastymisen vuoksi,
ei kyseinentoimitsija saaottelusta korvauksia.

Ennen ottelua Tuomarit kertaavat keslenaan paikallissaannet (loytyvat netis-
te) ja muistuttavat toisiaan ajankohtaisista asioista- mitke ovat olleet viime ai-
koina ongelmalohtia. Viisi minuuttia ennenottelun alkamisgankohtaa tuomarit
kokoontuvat kotip esan eteenvalmenajatapaamiseenjossavalmenajat vaihtavat
lyontijearjestyksia.

Vajaa miehit ys Mikeli kertalle ei lopulta saavzukaan ennalta sovittua measraa
toimitsijoita, pelataanottelu vajaalla toimitsijamiehit yksella. Seniorisarjanotte-
luissaon kuitenkin oltava vahintean yksi tuomari ja yksi kirjanpiteaje. Jos naita
ei ole, ottelu siirretaan.

Ottelun pesatytt ya Paatuomari varmistaa ottelun lopputuloksen kirjurilta.
Loppukokous ja joukkueiden katteleminen pidetean valittcomasti ottelun paatyt-
tya. Paatuomari kiitteas, toteaa ottelun tuloksen ja voi sanoamuutaman sanan,
esimerkiksiantaa ohjeita saantoihin liitt yen. Ottelun tasoaei saahaukkua - ke-
hua saa. Tuomareidenon allekirjoitetta va ottelupoyteakirjat sela teydennettava
ja allekirjoitetta va mahdolliset ulosgo- ja protestiraportit.
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