BASEBALLIN SAANTOKURSSI

SAANTOKIRJAN SISALTO
1 PELIN TAVOITTEET, KENTTA, VARUSTEET
1.01 Baseballin méaritelma
1.02-1.03 Voittaja
1.04-1.08 Kentén mitat
1.09-1.17 Varusteet
2 TERMIT
3 ALKEITA
3.0la-b Kentédn valmistaminen
3.01¢c-3.02 Pelipallot
3.03-3.08 Pelaajien vaihtaminen, vrt 6.07; 6.10
3.09 Suhtautuminen katsojiin ja vastustajaan
3.10-3-11 Ottelun aloittaminen ja lopettaminen, vrt 4.01; 4.10-4.18
3.12 Pelaa-aika
3.13 Kenttasadnnot
3.14 Tavarat pois kentéltad
3.15-3.16 Ulkopuolinen hairitsee
3.17 Vaihtopenkilld pysyminen
3.18 Poliisisuojelu
4 ALKU JA LOPPU
4.01 Alkukokous
4.02 Ottelun aloittaminen
4.03-4.05 Pelipaikat ja lyontijérjestys
4.06-4.08 Epéurheilullinen kéytds
4.09 Juoksu
4.10-4.18 Ottelun tilat, luovutus
4.19 Protesti
5 PALLO PELISSA, PELI KAYNTIIN
5.01-5.02 Pelaa-aika, vrt 3.12, 4.02, 5.09¢, 5.10-5.11
5.03-5.07 Alkeita
5.08 Heitto osuu valmentajaan/tuomariin
5.09 Vapaa eteneminen/palaaminen -tilanteita (1 pesd)
5.10-5.11 Aika-pelaa
6 LYOJA
6.01-6.04 Lyontivuoro ja -paikka
6.05-6.06 Ly6jén palaminen
6.07 Vaira lyontivuoro
6.08 Lydjélle vapaa pesa
6.09 Ly®jasta tulee juoksija
6.10 DH
7 JUOKSIJA
7.01-7.03 Juoksija pesilld, pesien koskeminen
7.04-7.05 Juoksijan vapaataipaleet
7.06-7.07 Juoksijaa estetddn
7.08 Juoksijan palaminen
7.09, 7.11 Hyokkéys hiiritsee puolustusta
7.10,7.12 Valituspeli
8 SYOTTAJA
8.01 Sadntdjen mukainen ja vastainen sydttdminen
8.02 Kielletty syottajalta
8.03 Lammittely
8.04 Aikaraja (vrt 8.05h)
8.05 Syottovirhe
8.06 Valmentaja kummulla
9 TUOMARI

10 TILASTOINTI
TAMAN KURSSIN TOTEUTUS

Virallinen sdintokirja:
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- viralliset baseball-sdannoét (sisdltdd kadnnosvirheitd)
- epéselvissa tapauksissa 'official baseball rules' ratkaisee tai sitten SVK (vrt sarjasadntd)

Sadntokirjan rakenne on monelta osin nurinkurinen:
- asiat on luokiteltu seurauksen mukaan
--> jos tiedét syyn, on vaikea 10ytdd seuraus
- samoista asioista puhutaan monessa eri paikassa, vrt pelaa-aika

Tasta syysté talld kurssilla ei kdydd saantokirjaa jarjestelmaillisesti 14pi, vaan on valittu tiettyja aiheita, jotka
kasitelldan. Oletus: Osallistujat osaa 'suurinpiirten' sddnnét. Téssd siis tismennetddn osaamista.

1. Kentdn mitat (tdrked piirrettdessd kenttdd).
- vaaditut viivat
- pesien paikat (pesi, jota tyyny osoittaa)
- vaihtopenkki, kirjuripenkki
- pelialueen rajat

2. Varusteet
- peliasu (1.11cef, sarjasdanto)
- rédpylat (paikan mukaan!)
- syOttdjan rapyld ja peliasu
- kentille ei jatetd kamaa
- pallot yhtendiset

3. Laiton vai laillinen (termit -luvussa; suom. kielisessi tissd virhe)
- homerun: 'tolppa' ratkaisee
- luonnollinen maaperé (vai ei) - poikkeuksena sydttolaatta on natural ground
- foul-tip

4. Strike-ball
- iskualue (strike zone) 3D-tila: esimerkkeja
- pallo osuu iskualueeseen - strike
- ly6jén luonnollinen lydntiasento
- pesén pailla
- hit by pitch ja strike/ball? (6.08b myos strike-e)
- half-sving (yrittdd lyoda strike-(a) )
- kahden striken jilkeen nipy laittomaksi - palo
- milloin kolmas strike saatava kiinni (ei maan kautta!)
- 8.01d sdéntdjen vastainen syottd - ball/syottovirhe
- 8.02al-6 sy6ttodoping - ball

5. Syéttdminen
- Syoéttdasennot (8.01) etuasento/sivuasento (sotkettua etusivuasento kielletty)
- kdiyddan kohta kohdalta lapi
- merkit laatalta. pallon pudottaminen 8.01d
- viivyttely 8.02c, 8.04, 8.05h,4.15b
- heitto pesélle (vrt 8.01ce)
- syottovirhe 8.05

6. Lyominen
- pysy boksissa 6.02, 6.06ab
- lydja jatkaa lyomistd/palaa/muuttuu (ly6ja-)juoksijaksi, vdaa vuorolla lydminen
(- ly6jan héirintdasiat kyseisessa luvussa)
- Lyénti vierii/pomppaa takarajan yli, niin kaksi peséd (vaikka kenttdmies séhldisi vélissd 6.09).
- infield-fly, vrt 6.051
7. Juoksija
- juoksulinjat 7.08a
- ylijuokseminen ykkoselld 7.08cj
- juoksija pesilld (paluu pesille, pesin irtoaa, peséltéd 1aht6[tacchi appu])
- pakkopeli - kosketuspeli (-pakkopaluupeli vrt termit "ei-pakkopeli") 7.08e
- Harhaheitot ja vapaat pesit (pallo siis ulos pelialueelta):
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+ syottdja laatalta (muuten etukenttéipelaaja): 1 pesé heittohetkestd

+ etukenttiipelaajan 1. suoritus lydnnisti: 2 pesid SYOTTOhetkest...paitsi :(
+ muut tapaukset: 2 pesdd HEITTOhetkesta

[Pusikkoonmenohetkella ei ole mitdin valid!]

+ huomaa myds: 7.05a-¢

+ ei yhteenlaskua (7.05f)

8. Hiiritseminen ja estdminen 2.00,5.09,6.05, 6.06¢,7.04d,7.06-7.09,7.11 (tdmé on sotku...)

Estdminen = kenttipelaaja estdd juoksijan etenemistd, kun hénelld ei ole palloa hallussa eikéd ole yrittiméssa
pallon kiinniottoa.

(1) Estettyd pelaajaa vastaan tehddén pelisuoritus: Peli poikki, tuomari madraa jatkotilanteeksi sen, miké
kumoaa estimisen vaikutuksen + ainakin yksi pesi estetylle juoksijalle

(2) Estettyé pelaajaa vastaan ei tehdé pelisuoritusta: Tuomari antaa pelin jatkua ja méérié 'aika' vasta
pelisuorituksen péétyttyd ja madrad jatkotilanteen kuten (1). Jos estetty juoksija pelin vield jatkuessa palaa
yritettyddn pidemmalle, kuin mihin tuomarin mielesté olisi paéssyt ilman estdmistd, hin todella palaa. (Tdma
aiheuttanee yleensd mekkalaa ;)

Juoksija héiritsee kenttépelaajaa = juoksija héiritsee kenttépelaaja, joka on ottamassa kiinni tai heittdméassa
palloa 7.06

(1) Lyddyn pallon kiinniottaminen: Juoksija palaa aina. Ly6jé palaa, jos hdirinté oli tahallista. Muut juoksijat
takaisin alkuperdisille pesille.

(2) Heitetyn pallon kiinniottaminen: Juoksija palaa, jos héirinti oli tahallista. Muut takaisin pesille.

(3) Pallon heittamisen hairintd: Juoksija palaa, jos hairinté oli tahallista. Myds polttoyrityskohde palaa (yleensa
ly6jajuoksija).

Sieppari estid lydjad 6.08c = riapyld osui mailaan: Vrt 7.04d, 7.07

Vapaa pesi lyojélle, jos oli syoton aikana. Muuten ei vaikutusta. Jos lyonti oli hitti tai vastaava, niin ei
vaikutusta. Jos paloi, niin valmentaja saa valita ottaako palon vai estimisestd vapaan pesén.

Tuomari héiritsee siepparia: 5.09b

Ulkopuoliset hiiritsee 3.16: Peli on poikki. Tuomari méaréda jatkotilanteen

Muu ulkopuolisten sekaantuminen (osuu koiraan/ takakentén kivelijaan -Suomen olosuhteet! 3.15):
Tahaton - peli jatkuu; Tahallinen - peli poikki, tuomari méaéraa jatkotilanteen.

Lyonti osuu juoksijaan/tuomariin 5.09f, 6.05g1,6.08d,7.08f:

Laillinen lyonti Osuttu Lyoja- Muut Peli
juoksija juoksija juoksijat

Ei mennyt kenttidpelaajan 14pi. Palaa Ykkoselle el etene, poikki

osuu juoksijaan ellei pakko

Ei ohittanut kenttépelaajaa, Ykkoselle ei etene, poikki

osuu tuomariin ellei pakko

Kenttépelaajan lapi/osunut Ei pala juoksijat voi yrittda edeté jatkuu

k-pel ja osuu juoksijaan

Kenttépelaajan 14pi/osunut juoksijat voi yrittdd edetd jatkuu

k-pel ja osuu tuomariin

Laiton lyonti
Tahaton Juoksijat takaisin pesélle, tuomio on 'foul'
Tahallinen Osunut juoksija palaa, lyonti on 'foul'
9. Valituspeli
- ei koskenut pesdd, védard lyontivuoro
- ennen seuraavaa pelisuoritusta (ikdin kuin tekisit polttoa...)
- protesti on eri asia (4.19)

10. Vaihdot 3.03-3.08,6.07,6.10, 8.06
- lyontijérjestyksessd olevat vain kentélld ja juoksijoina
- pelaaja ei voi palata lyontijérjestykseen, jos hédnet otetaan siitd pois
- vaihtolydjan voi vaihtaa heti toiseen (ennen lyontid)
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- aloitus- ja vaihtosydttdjan on heitettéva

- syottdja kentdlle ja takaisin syottédjéaksi: 3.03 tulkintaosa

- pddvalmentaja ilmoittaa vaihdon péatuomarille, vrt 3.03 loppuosa
-DH 6.10

11. Ottelun tilat
Ball in play Peli kdynnissé

Dead ball Peli poikki
Called game Tuomio on 'game' eli tuomarin lopettama ottelu
No game Ei ottelua. Tuomarin lopettama ottelu on 'no game', jos ottelu oli liian

lyhyt (4,5 kotijoukkueen ja 5 vrp vierasjoukkueen johtaessa)
Suspended game Keskeytetty ottelu, jota jatketaan toisena pdivénd. Tuomarin lopettama
ottelu on 'suspended game', jos
1) vuoropari oli keskeytyshetkella kdynnissda JA
ii) kyseisesséd vuoroparissa joko vierasjoukkue on mennyt johtoon eika
kotijoukkue ole tasoittanut eikd mennyt ohi tai vierasjoukue on tasoittanut
ottelun eika kotijoukkue ole mennyt johtoon.

Game set Paittynyt ottelu (ei voi olla tasapeli!).
Regulation game Saantdjenmukainen ottelu. Loppuun asti pelattu on timmoinen. Tuomarin
keskeyttdma ottelu on 'regulation game', jos se ei ole 'no game' eiké
'suspended game'. Huomaa sédanto 1.02: Ottelun tulos on 'regulation game':n
tulos. SE VOI OLLA TASAPELI! Sarjasddnto: tasapelit uusitaan.
12 Kéytos

- 3.02 Pallon turmeleminen

- 3.09 Suhtautuminen katsojiin

- 3.17 Vaihtopenkilld pysyttiva, ei ylimaéraisid

- 3.18 Poliisisuojelu

-4.01 Alkukokous

- 4.06-4.08 Epaurheilullisuus

- 9.01 Tuomarin késkyja toteltava

- 9.02a Tuomarin arviointia ei saa vastustaa (sdantétulkinnoista voi kysya)



