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Téassd ohjeessa esitellddn lyhyesti meilld tilastoitavat pelitapahtumat ja niistéa
laskettavat tilastot. Tarkemmat sadnnot tilastoimisesta 16ytyy saantokirjasta.
Erillisessa kirjurioppaassa on kerrottu, miten pelitapahtumat merkitdan otte-
lupoytakirjaan.

Monet tilastomerkinnat ovat merkittavia seka hyokkéykselle ettd puolustuksel-
le. Samoin merkittavyytta on seké henkilokohtaisesti pelaajille etta joukkueille.
Tassa monisteessa kukin tilastosuure on esitelty kuitenkin vain yhdessé paikas-
sa.

Huomautus: En tunne kaikkien kohdalla englanninkielisté termid/lyhennetté.
Kertokaa, jos tiedatte, niin laitetaan nakyville.

1 Sarjataulukko

1.1 Perusmerkinnat

Voitot (W, Wins): Sadidntojenmukaisen ottelun voitosta joukkue saa voiton
(ks. sddntojenmukaisen ottelun méadritelma). My6s luovutusvoitto on voitto.

Tappiot (L, Loses): Tappio on sddntojenmukaisen ottelun tappio tai luovu-
tustappio.

Ottelut (G,Games): Ottelut on sddntojenmukaisten otteluiden maara jouk-
kueella,
G=W+ L.

Tasapelit uusitaan, joten niita ei merkita sarjataulukkoon. Keskeytetysta otte-
lusta ei tule merkintda sarjataulukkoon, ei myoskaan siirretysta ottelusta.

1.2 Laskennalliset merkinnat

Sarjataulukon laskennalliset merkinnét auttavat ndkemaan sarjan tilan ja hel-
pottavat eri joukkueiden teoreettisten sijoitusmahdollisuuksien spekulointia.

Voittosuhde (AVG, Winning Average) kertoo voitettujen otteluiden osuu-
den kaikista otteluista,

w
A = —.
VG e



Kassa (K, Chokin[jap]) kertoo joukkueen ’voittosaldon’,

K=W—-L.

Voittoa jaljessa (GB, Games Behind) kuvaa, kuinka monta voittoa joukkue
on kérkijoukkueen perdssid. Kaavassa K1 on sarjajohtajan kassa (suurin kassa),

K1-K
GB:T.

Merkitddn seuraavissa: S = sarjaotteluiden méara joukkueella sarjan aikana
(pelatut ja vield pelaamattomat ottelut yhteensé)

Maksimikassa: Maksimikassa on suurin saavutettavissa oleva kassa, jos jouk-
kue voittaa kaikki loput ottelunsa,

MK =K+ (S -G).

Magic (M, Magic Number) kuvaa sité, kuinka monen voiton paassi sarja-
johtaja on mestaruuden varmistamisesta. Lukemassa verrataan toiseksiparasta
maksimikassaa (M K,) johtavan joukkueen kassaan (K) ja jéljella olevien otte-
luiden méaraan (S — G),

M =1+ round_ (MK2 + (52— ) - K) )
missa round_ on pyoristys alaspain lahimpéaan kokonaislukuun. Jos magic on
nolla (tai pienempi), niin mestaruus on varmistunut. Magic voi olla vain yh-
della joukkueella kerrallaan - mikéan joukkue ei saa magicia, jos suurin MK
on kahdella joukkueella. Nimityksensa termi on ilmeisesti saanut siita, etteivat
ihmiset yleensa tiedé, miten magic lasketaan.

Huom! Suomen sarjassa mestaruus voi tulla my0s olemalla tasoissa toisen

kanssa keskinaisten otteluiden ratkaistessa.

Esimerkki. Alla sarjataulukko kesken kauden, kun pelataan kaikkiaan 130 ot-
telua. Yleensa vain viivan vasemmalla puolella oleva esitetdan nakyviin. Jouk-
kueet jérjestetdén GB:n mukaan (eli K:n mukaan).

G W L AVG GB| K MK M
Giants 113 65 48 .575 - +17 34 16
Baystars 115 65 50 .565 1.0 | +15 30
Dragons 116 65 51 .560 1.5 | +14 28
Carp 115 54 61 470 12.0| -7 8
Swallows 113 53 60 .469 12.0 | -7 10
Tigers 114 41 73 360 245 | -32 -16




2 Lyojan tilastot

Lyojélle lasketaan méaarallisia tilastoja (esim. HR, BB) ja suhteellisia tilastoja
(esim. BA). Jotta ly6ja olisi suhteellisissa tilastoissa vertailukelpoinen, hénella
on oltava SBSL:n liigoissa véhintaén

2,5 - (joukkueen otteluiden méaéars)

lyontivuoroa (AP), (ks sarjasdanto).

2.1 Lyontivuoro ja lyontikerta

Lyo6ntivuoro (AP, An Appearance at the Plate) merkitdén lyojélle aina,
kun han on suorittanut lyontivuoronsa paatckseen. Pelaajalle merkitaan lyon-
tivuoro mydés, jos hénet poltetaan, kun joku toinen on lyonyt vaaralla vuorolla
hanen paikallaan. Jos pelaajaa ei polteta lyomatta jattdmisestd, niin lyonti-
vuoroa ei tule - silloin vain hypattiin hanen yli lyontijarjestyksessa.

Lyontikerta (AB, At Bat): Suhteellisissa tilastoissa ly6jan toimintaa verra-
taan hénen lyontikertoihinsa. Ne ovat lyontivuoroja, joista on poistettu 'tahal-
liset lyomatta jattamiset’, jolloin lyojan henkilokohtaiset tilastot eivat naiden
vuoksi huonone. LyoOntikerroista on poistettu seuraavat lyontivuorot:

e Kavelyt ykkoselle (BB).
e Tapposyotot (HP).
e Uhrautumislyénnit (SH ja SF).

e Lydja paidsee ykkoselle estdmisen (Obstruction) tai héirinnén (Interfe-
rence) vuoksi (OIB).

Kaikki muut lyéntivuorot ovat lyontikertoja — myds virheelld (E) tai kentté-
pelaajan valinnalla (FC) kentélle péédsyt (vrt ’hitti’).

2.2 Lyontisuhde, lyontipituus ja kentallepaasysuhde

Hitti (H, Hit) tilastoidaan, kun ly6ja péadsee kentélle omasta lyonnistddn
(my6s ndpyt!) niin, ettd kenttépelaaja ei pysty normaalisuorituksella poltta-
maan hantd eikd muuta juoksijaa. Tilanteita:

+ Vaikka kenttédpelaaja mokeltaisi, niin kyseessa on hitti, jos lyonti oli sel-
lainen, ettei siita kuitenkaan olisi saatu paloja.

+ Jos kenttépelaajan toiminta on vain fyysisesti hidasta, niin kyseessa on
hitti, ei virhe (E). Taméa pitee myds, kun yritetddan polttaa edeltavia
juoksijoita.



+ Arviointi pelaajan normaalisuoritukseen liittyen: Jos epéilet, oliko ky-
seesséd virhe vai hitti, niin kirjaa hitti. Esimerkiksi kenttapelaajan juuri
ja juuri hienolla pelilla kiinni saatua lyontid seuraava huono heitto on
hitti.

+ Jos lyonti osuu juoksijaan, tilastoidaan lydjalle hitti.
— Jos juoksija hairitsee kiinniottoa, kyseessa ei ole hitti.

— Kenttapelaajan valinta (FC, Fielders choise), jolla puolustus polttaa juok-
sijan — tai olisi polttanut ilman virhetté, ei ole hitti. Jos puolustus epa-
onnistuu (ei ehdi) juoksijan poltossa, vaikka virhettd (E) ei sattuisikaan,
mutta ly6jajuoksija olisi normaalisuorituksella poltettu jos sita olisi yri-
tetty, niin kyseessé on FC eika hitti.

Hitin arvo (1B, 2B, 3B tai HR) maééritelladn sen mukaan, mihin asti lyja
paasee oman lyontinsd (ja juoksunopeutensa) ansiosta. Jos esimerkiksi ly6ja
juoksee kakkoselle asti vasemman laidan eteen lyodyn hitin jalkeen, samalla kun
kakkoselta lahtenytta juoksijaa yritetddn polttaa kotiin, tilastoidaan ly6jille
yleensd 1B-hitti ja eteneminen ykkoseltd kakkoselle FC:la. Jos ly6ja palaa
yritettydan juosta kakkoselle asti, niin tilastoidaan 1B-hitti ja palo kakkoselle.
Nain tilastoidaan myos, kun lydjajuoksija liukuu kakkosen ohi ja poltetaan
ennen kuin han palaa kakkoselle. Huomaa, etta H = 1B + 2B + 3B + HR.

Lyo6ntisuhde (BA, Batting Average) kuvaa onnistuneiden ly6ntien osuutta,

H
BA=—.
AB
Lyontipituus (SL, Slugging Percentage) kertoo, kuinka monta peséa lyoja
paasee keskimadrin etenemaédn omalla lyontikerrallaan omalla hitillaan,

_1-1B+2-2B+3-3B+4-HR

L
S AB

Kavely (BB, Base on Balls) merkitdédn, kun lydja pédsee neljalla vaaralla
ykkoselle. Nain myos, vaikka neljas vaara olisikin WP tai PB.

Tapposyotté (HP, Hit by Pitch) tilastoidaan, kun ly6ja passee ykkoselle
lyojadn osuneella sy6tolla. Nain myo0s, vaikka syotto olisi ollut neljas véara.

Uhrautumiset (SH, Sacrefice Hit; SF, Sacrefice Fly): Jos ly6ja napayt-
tad tahallaan niin, ettd juoksijat etenevdt ja lyoja itse palaa — tai olisi palanut
ilman virhetta, tilastoidaan uhrautumisnapy SH. Mikéli juoksija poltetaan, ky-
seessd ei ole uhrautumisndpy, vaan lyGjalle merkitadn FC. Jos juoksijat eivat
pala ja lyojakin paasee ykkoselle, merkitadn hitti — edellyttden tietysti, ettei
puolustus tehnyt virhetta E.



Uhrautumiskoppi SF tilastoidaan, kun ly6ja lyo kopin takakentélle ja juoksija
paasee koppildhddlla kotiin kolmoselta (kakkoselta kolmoselle ei riitd), tai kun
kenttapelaaja pudottaa tallaisen kopin.

Kahden palon jalkeen ei koskaan tilastoida uhrautumisia.

Kentillepaadsysuhde (OB, On-Base Percentage) kuvaa ly6jan todenné-
koisyytta padstd lyontivuorollaan kentélle. Huomaa yksityiskohtana, ettd SF
vaikuttaa heikentéavasti OB:hen, mutta SH ei vaikuta siihen, kuten ei myos-
kéan estamiselld kentélle padseminen. Toisaalta virheella kentélle padseminen
ei paranna kentéallepadsysuhdetta,

H-+BB+HP

B = .
© AB+ BB+ HP+ SF

2.3 Muita lyojan tilastomerkintoja

Strikeout K tilastoidaan aina, kun lyojalle tulee kolme strikea — vaikka kol-
mas strike tulisi laittomasta napysta. Myos kun sieppari pudottaa kolmannen
suoran ja ly6ja padsee ykkoselle, tilastoidaan K, vaikka paloa ei talloin tulekaan.

Ly6ty juoksu (RBI, Run Batted In) tilastoidaan, kun juoksija tulee kotiin
lyojan ansiosta, olipa kyseessa lyonti — jonka ei tarvitse olla hitti — tai ly6jan
muuttuminen juoksijaksi pakkopelissd mista tahansa syystéd. Tulkintoja:

+ Vain sellaisen virheen E tapauksessa, jota ilmankin juoksija olisi yleen-
sé tullut kotiin, tilastoidaan RBI. (Useimmat etukenténkin virheet ovat
téllaisia.)

— Jos ilman kenttapelaajan virhetta E olisi lyonnista tullut kolmas palo niin,
ettd juoksua ei olisi hyvaksytty, ei lyojalle tilastoida RBI:ta.

— Tuplapalon aikana tehdysté juoksusta ei tilastoida RBI:ta.

+- Sahldystapauksissa (esim. kenttdpelaaja ei tajua heittad tai heittda vaa-
raan paikkaan) seuraava perussddnto: Jos juoksija jatkaa juoksuaan py-
sahtymatta, merkitaan RBI. Jos juoksija pysahtyy ja jatkaa sdhldyksen
jalkeen, ei RBI:ta tilastoida.

Kentélle virheella (OE, On by an Error): Kun ly6ji péaédsee kentélle kent-
tapelaajan virheelld, tilastoidaan OE.

Kentélle kenttapelaajan valinnalla (OFC, On by a Fielders Choise):
Kun lyoja padsee kentélle kenttapelaajan valinnalla FC, tilastoidaan OFC.



3 Juoksijan tilastot

Varastus (SB, Stolen Base) ja epdonnistunut varastus (CS, Caught
Stealing): Juoksijalle tilastoidaan varastus SB, kun hén etenee pesévélin omin
avuin (ilman lyontia, virhettd yms). Jos tdmmoéinen etenemisyritys epdonnis-
tuu, tilastoidaan CS. Tulkintoja:

+ Villin syoton WP, lapipéaastetyn sycton PB tai siepparin huonon heiton
ET tapauksessa juoksijalle tilastoidaan SB, jos hén ldhti seuraavalle pe-
sille ennen syottod. Talloin tilastomerkintdda WP, PB tai ET ei tule —
paitsi, jos juoksija etenee vield ylimaariisen pesavélin sen vuoksi, niin sille
pesavalille.

— Jos kenttapelaaja pudottaa pallon ja kirjurin mielestéd juoksija olisi muu-
ten palanut, tilastoidaan CS seké kenttapelaajille avustus ja virhe tilan-
teen mukaan.

+ Jos juoksija paasee seuraavalle pesélle poiminta- tai varastusyritysta seu-
raavan juoksutuspelin jalkeen, tilastoidaan SB — paitsi jos kenttépelaaja
teki virheen.

— Jos useamman juoksijan yhtédaikaisessa varastusyrityksessa joku jaa kiin-
ni, niin muiden juoksijoiden etenemiseksi merkitdan FC.

— Jos juoksijan eteneminen johtuu puolustuksen taydellisesta valinpitamat-
tomyydestéa, merkitdan FC. Tilanne on tallainen esimerkiksi, kun syottéja
vain pitelee palloa ja katsoo, kun juoksija juoksee pesavalin.

Varastussuhde SBA kuvaa onnistuneiden varastusten osuutta kaikista varas-

tusyrityksista,
SB

SBA=<pcs

Juoksu (R, Run): tilastoidaan juoksijalle aina, kun hén tekee juoksun.

Pesillejaanti (RL, Runners Left on Bases) tilastoidaan juoksijalle, jos hdn
kolmannen palon sattuessa on pesalla.

Juoksijan kotiinpadsysuhde (RRA, Runner’s Run Average): kertoo,
kuinka usein juoksija padsee kotiin asti,

R

A= "
RRA= 37771



4 Syottajan tilastot

4.1 Ottelutilastot

Voitto (W, Win):
Voitto tilastoidaan sille sycttajélle, jonka aikana voittanut joukkue meni lopul-
lisesti johtoon ottelussa.

Huomautus 1: Ottelussa on aina tasan yksi voittosyottaja.

Huomautus 2: ’Joukkue meni lopullisesti johtoon/tappiolle’ tarkoittaa,
ettd joukkue ei tdmén jalkeen ollut missédan vaiheessa edes tasatilanteessa.

Poikkeus 1: Aloittaja voi saada voiton vain, jos hdn on syottanyt vahin-
tadn viisi vuoroparia yli viiden vuoroparin pituisissa otteluissa ja vahin-
tdan nelja vuoroparia viiden vuoroparin pituisissa otteluissa. Jos jouk-
kue meni aloittajan aikana lopullisesti johtoon, mutta aloittajalle ei voida
myontad voittoa, niin voittaja on suurivaikutuksisin jatkaja.

Poikkeus 2: Jos jatkaja, jonka aikana joukkue meni lopullisesti johtoon,
heitti vain hyvin lyhyen ajan eiké vaikuttanut ottelun kulkuun (positiivi-
sesti) JA tdmén jélkeen tuli toinen jatkaja, joka heitti pitk&én ja ansiok-
kaasti, niin voitto myonnetaan talle toiselle jatkajalle.

Tappio (L, Lose) tilastoidaan syéttdmisen pituudesta riippumatta sille syot-
tajalle, jonka aikana joukkue joutui lopullisesti tappiolle - katso huomatukset 1
ja 2 edella.

Pelastus (S, Save) tilastoidaan voittavan joukkueen lopettajalle, jos hén ei
ole voittaja ja joku seuraavista ehdoista on voimassa:

a) Lopettajan tullessa sy6ttdmadn juoksuero on enintédén kolme juoksua ja
hén syottda vahintddn yhden vuoroparin;

b) Tuli lopettaja syottamadn miten myohddn tahansa, mutta juoksuero on
talloin enintdan juoksijoiden méaara pesilla plus kaksi.

c) Lopettaja syottaa tehokkaasti vahintédén kolme vuoroparia.

Pelastuspiste (SP, Save Point): Lopettaja saa pelastuspisteen SP, jos hin
tayttad kohdan pelastus S ehdot, vaikka olisikin voittaja.

Voittosuhde (WAVG, Winning Average) kuvaa sitd, minkd osan syottaja
voittaa niista otteluista, joissa han on ollut ratkaisevana syottajana,

w

WAVG = .
W+ L




Taydellinen peli: Aloittajasyottajalle tilastoidaan taydellinen peli, jos yksi-
kéan vastustaja ei padse ottelun aikana kertaakaan kentalle mistaan syysta.

Nollapeli: Aloittajasyottajille (tai ensimméisessd vuoroparissa ennen ensim-
maéistd paloa ja juoksua vaihdetulle syottajélle) tilastoidaan nollapeli, jos vas-
tustaja ei tee yhtdan juoksua ottelussa.

Taysi peli: Voittosyottajélle tilastoidaan taysi peli, jos hdn syottaa koko ot-
telun (kaikki palot).

Vuoroparit (INN, Inning): on syottdjin syottdmien vuoroparien maara.
Jos syottajaa vaihdetaan kesken vuoroparin, hénelle lasketaan 1/3 vuoroparia
jokaisesta palosta.

4.2 Juoksutilastot

Juoksu (R, Run): Sydttajalle tilastoidaan juoksu kaikista juoksuista, jotka
tehdéan hénen syottaessddn. Kesken vuoroparin tehdyissa syottdjanvaihdok-
sissa juoksut kirjataan sille syottéajalle, jonka aikana kyseiset juoksijat paasivat
kentille.

Vastuujuoksu (ER, Earned Run) on sy6ttajan vastuulla oleva juoksu. Tul-
kintoja:

e Jos hyokkayksen pelaaja olisi poltettu ilman kenttapelaajan virhetta, tai
han on paassyt kentélle hairinnalla tai estdmiselld, hanen mahdollinen
juoksunsa ei ole syottajan vastuulla. Tamé& on voimassa my0s silloin, kun
kyseisen hyokkadjan laiton koppilyonti pudotetaan.

e Jos juoksija etenee virheen E tai PB:n seurauksena, kirjuri arvioi, olisiko
juoksija paassyt kotiin ilman kyseista virhettéd. Jos olisi padssyt, juoksu
on syottajan vastuulla, muuten ei.

e Syottdjan vaihtuessa pesilla olevista juoksijoiden mahdollinen vastuu kir-
jataan poisvaihdetulle sycttajalle.

e Jos jonkun syottdjan aikana tai jalkeen olisi ilman kentan virheita jo teh-
ty kolme paloa, ei kyseinen syottdja ole endd vastuussa sen vuoroparin
juoksuista.

Esimerkki 1: Kaksi paloa. P1 kévelyttad A:n ja B paasee virheella kental-
le. P2 jatkaa ja C lyo homerunin. P1:lle merkitaan kaksi juoksua, joista
kumpikaan ei ole hanen vastuullaan. P2:1le merkitaan yksi vastuujuoksu.



Esimerkki 2: Kaksi paloa. P1 kavelyttda sekd A:n ettd B:n ja P2 tulee
jatkamaan. C péédsee ykkoselle virheelld, jonka jalkeen D lyé homeru-
nin. Molemmille syottajille luetaan kaksi juoksua, joista mikaan ei ole
vastuujuoksu.

Odotettu vastuujuoksumiira (ERA, Earned Run Average) kertoo, mi-
ten monta juoksua syottaja laskee ottelua (9 vrp) kohden vastuujuoksuja,
9-FER

ERA =757

4.3 Lyojatilastot

Syottajalle tilastoidaan lyojien suorituksia samoin perustein, kuin ly6jillekin.
Tallaisia suureita ovat: AP, AB, H, BA, 1B, 2B, 3B, HR, SL, BB, HP, SH, SF,
K, OB.

Jos syottaja vaihdetaan kesken lyGjan lyontivuoroa, ly6ja on uuden syotta-
jan vastuulla, paitsi mikali tulee BB, niin vastuu jakaantuu countin mukaan
seuraavasti:

Vanha syottiji | Uusi syottija
0-1, 0-2
1-0, 1-1, 1-2
2-0, 2-1 2-2
3-0, 3-1, 3-2

5 Kenttapelin tilastot

5.1 Polttamiset

Poltto (PO, Put Out) tilastoidaan jollekin kenttépelaajista jokaisesta palos-
ta, joka ottelun aikana tehdaan. Padsaantoisesti poltto tilastoidaan sille pelaa-
jalle, joka ottaa lyodyn tai heitetyn pallon kopiksi tai koskettaa juoksijaa siiné
pelitilanteessa, jossa hyokkaidvé pelaaja palaa. Kun hyokkaija palaa muulla
tavoin (esim. lyonti osuu juoksijaan), poltto merkitdén l&himmaélle pelaajalle.
Kaikki ly6jan palamiset lyontiruutuun tilastoidaan siepparille poltoiksi.

Avustus (AS, Assists) tilastoidaan kenttépelaajalle, joka heittéé pallon niin,
etté poltto syntyy — tai olisi syntynyt, jos vastaanottaja ei olisi tehnyt virhetta.
Poikkeus: Syottéjé ei saa avustusta heittdessdén strikeoutin.

5.2 Virheet

Villi syotto WP ja lapipaasto PB (Wild Pitch, Passed Ball): Syot-
tajalle tilastoidaan villi syotta WP, jos han heittda niin huonon syoton, ettei
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sieppari saa sitd kiinni normaalisuorituksella ja juoksijat etenevét sen vuoksi.
Vastaavasti, jos sieppari ei saa kiinni syottoa, joka normaalisti olisi kuulunut
saada, ja juoksijat etenevat sen vuoksi, niin siepparille merkitaan PB. Jos juok-
sijan eteneminen tapahtui muusta syystd (esim. SB tai BB), niin WP:té tai
PB:ta ei merkita.

Virhe (E, Error) tilastoidaan kenttédpelaajan mokelluksesta aina, kun se pit-
kittaa lyojan tai juoksijan ’elossapysymistéd’ tai sen, ettd juoksija etenee ylimaa-
raisen pesavalin. Yhdesta huonosta suorituksesta tilastoidaan vain yksi virhe,
vaikka useampikin juoksija etenisi sen seurauksena.

Vaikka kenttapelaaja mokeltaisi, niin kyseessa on hitti, jos lyonti oli sellai-
nen, ettei siitd kuitenkaan olisi saatu paloja. Vasta jos juoksijat etenevét
ylimaariisia pesia virheen vuoksi, niin niista tilastoidaan E.

Jos kenttapelaajan toiminta on vain fyysisesti hidasta, niin kyseessa on
hitti, ei virhe (E).

Arviointi pelaajan normaalisuoritukseen liittyen: Jos epailet, oliko ky-
seessd virhe vai hitti, niin kirjaa hitti. Esimerkiksi kenttépelaajan juuri
ja juuri hienolla pelilla kiinni saatua lyontid seuraava huono heitto on
hitti.

Virhe voi syntyé, vaikka pelaaja ei edes koskisi palloon, esimerkiksi help-
pojen koppilyontien tapauksessa. Pudotettu helppo laiton koppilyonti on
virhe E, ellei se tapahdu taktisista syista tahallaan.

Ajatusvirhe kuten vaaradn paikkaan heittdminen ei yleensé ole virhe E,
vaan mahdolliset etenemiset kirjataan tapahtuneeksi kenttédpelaajan va-
linnalla FC.

Pesamiehelle tilastoidaan virhe, jos han ei koske pesaé tai juoksijaa saa-
tuaan ajoissa normaalin heiton tai lyonnin kiinni.

Jos heitto pomppaa maasta omituisesti tai osuu pesaédn tai vastaavaan,
niin heittdjélle tilastoidaan E, vaikka se voisi tuntuakin epareilulta. (T&-
makin tietysti vain, jos juoksijat etenevat tai sailyvat hengissa selkeasti
pompun vuoksil!)

Jos sieppari heittdd huonon heiton yrittdessdan estda varastusta, niin ti-
lastoidaan SB, eika E.

Jos tuplapelissa kenttapelaaja heittda huonon heiton toista paloa yrittaes-
saan, siita ei tilastoida virhetta.

Virhetta ei tilastoida, jos puolustus onnistuu 'paikkaamaan’ vahingon.

WP tai PB ei ole virhe E. Jos lyoja padsee ykkoselle kolmannen suoran
jalkeen, tilastoidaan K ja WP tai PB tilanteen mukaan.
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6 Ottelupoytakirjan tarkistaminen

Ottelupoytéakirja on tasapainossa, jos joukkueen yhteenlasketuille suureille pé-
tee

AP = AB+ BB+ HP + SF + SH + OIB = R + RL + PO,,,.

Téssa PO,,, on vastustajan polttojen méara eli joukkueen palamiset.
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